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L'eredita del cammelliere [soluzione]

01| L' eredita del camelliere

Un vecchio camel liere aveva 17 cammelli. In
punto di norte, in un nonento di lucidita
stabili |e proporzioni secondo cui i suoi
cammel | i sarebbero andati in eredita ai suoi 3
figli. Dsse ai ragazzi che a ciascuno di essi
avrebbe | asciato in proporzione alle capacita e
all'eta. Dispose che il maggiore dei tre figli
eredi tasse neta dei suoi camelli, che i
secondo beneficiasse di un terzo di quei
camrel i, quindi che al piu piccolo dei suoi

figli andassero i rimanenti camelli che, per togliere ogni onbra di

dubbi o, sarebbero stati un nono del totale.

Ovviamente i cammelli si sarebbero dovuti ereditare interi, nel

senso che i tre figli non avrebbero dovuto condividere | e bestie tra
| oro. Fu chiamato un saggi o, che accontentandosi di un piccolo
conpenso sciolse |'eredita.

Quanti cammel | i dunque toccarono a ciascuno dei 3 figli?

[ SOLUZI ONE]

|| saggi o propose questa risoluzione dell'eredita: dato che i

camel i erano 17 e che quel nunero non avrebbe dato un cal col o
esatto, aggiunse un suo canmello a quelli, cosi da farli diventare
18 che invece € multiplo di 2 di 3 e di 9.

Al prino dei tre ragazzi tocco la neta dei 18 camelli ossia 9
camel | i .

Il secondo dei figli ereditdo 6 cammelli, ossia un terzo del totale
del |l e besti e.

2 camrel li andarono invece al terzo figlio dato che un nono di 18 da
g

|| saggio a questo punto fece notare ai ragazzi che |a somma dei
cammel li che aveva spartito tra loro dava 17, ossia 9+6+2=17, e dato
che i camrelli presi in considerazione per il calcolo erano stati

18, ne avanzava uno, che era proprio il camell o del saggio e questi

se loriprese, ricevuta | a sua riconpenza, nonto sulla sua bestia e
torno a casa.
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| cubetti da ordinare [soluzione]

|()2 | cubetti da ordi nare

M viene dato uno scatol o contenente una grande quantita di cubetti.
Tutti i cubetti hanno 2 facce di colore rosso, 2 facce di colore
verde, 2 facce di colore blu. Ma non presentano |a stessa

di sposi zione relativa alle facce, nel senso che 2 facce dello stesso
col ore possono capitare contigue o opposte. M viene chiesto di

ordi nare quei cubetti in nucchi di cubetti identici e dato che per
gquesta mattina non ho nulla da fare m netto subito al |avoro.

Se e vero che chi ben comncia € a neta dell' opera, m chiedo quanti
mucchi di cubetti dovro fare, in nodo che in ogni nucchio ci siano
cubetti identici tra |oro?

[ SOLUZI ONE]

In 6 mucchi. Un nucchio con |l e facce dello stesso col ore opposte

| "una all'altra, un nucchio con |e facce di colore rosso opposte e
le altre contigue tra di loro, un nucchio con |le facce di colore
verde opposte e le altre contigue tra di loro, un nucchio con le
facce di colore blu opposte e le altre contigue tra di |oro; due
mucchi, uno per ciascuna delle due configurazioni specul ari
possibili, tra i cubetti che presentano | e facce dello stesso colore
contigue tra di |oro.

I
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| cubetti da ordinare [soluzione]

BOONM BONME bNMEAB
B

EEERVENTE  MZEEEIVENTE

Home Page Indice di GIUGNO 98

Pagi na aggi ornata al 7 settenbre 1999. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/Im_98_giugno/cubetti_s.html (2 di 2) [01/11/2003 10.17.15]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm_98_giugno/lm_giugno1998indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

Le 8 Regine [soluzione]

lﬁ Le 8 Regi ne

Questo e un problema che potra appassionare i giocatori di scacchi,
ma per risolvelo non & necessari o saper giocare a scacchi. Vi

spiego. Si prenda una scacchiera [un quadrato da gioco di 8 caselle
per 8, bianche e nere alternate] e si prenda otto Regi ne. Le Regine
nel gioco degli scacchi possono catturare un pezzo nuovendosi sulla
scacchiera di un nunero qual unque di caselle in ogni direzione:
orizzontal e, verticale, diagonale, posizionandosi indistintanente su
casel l e bianche o nere [negli scacchi quando un pezzo viene
catturato il pezzo che lo cattura prende il suo posto e non cone a
dama dove avvi ene un salto].

Prese dunque 8 Regi ne, queste si possono di sporre su una scacchiera
i n nodo da non catturarsi a vicenda!

[ SOLUZI ONE]

Le possibili disposizioni delle Regine in nodo tale da non
catturarsi a vicenda sono diverse. DI seguito ve ne propongo una:
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La prima colazione [soluzione]

|04 La prima col azi one

Qggi e il 23 aprile 1998, finita la ma prim
col azione m pongo un quesito intrigante e
sottile. Calcolo il nunero delle me prine
colazioni dall'inizio dell'anno ad oggi, una

al giorno: 31 in gennaio, 28 in febbraio, 31
in marzo e 23 in aprile: in totale 113
col azi oni .

wmmu s U U ) Wwoos

Ma se fosse stato un anno bisestile, cone il
2000, quante prine col azioni avrei fatto?

[ SOLUZI ONE]

Senpre 113 col azioni, perché se |'anno fosse
stato bisestile oggi sarebbe il 22 aprile e
non il 23.
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Problema di travaso botti [soluzione]

05 | Problema di travaso botti

In cantina ho tre piccole botti: una da 12 litri, piena
di birra e due, rispettivanente da 5 e 7 litri, vuote.

Vorrei versare 6 litri di birra nella botte da 7 litri

ri mnendo con altri 6 litri nella botte da 12. Non ho
nessuno strumento di misura a portata di nano.

[ SOLUZI ONE]

Vi elenco gli 11 travasi che bisogna effettuare con i
relativo contenuto di birra (in litri) delle botti:

N. Travaso Botte da 12 litri Botte da 7 litri Botte da 5 litri
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Salvare capra e cavoli [soluzione]

07 | Sal vare capra e cavol i

Un cont adi no doveva trasportare al di la di un fiune il suo lupo, la
sua capra e una cesta di cavoli, avendo a di sposi zi one una barca
poco capi ente che avrebbe potuto trasportare solo lui in conpagnia
di una delle due bestie o lui insiene alla sola cesta di cavoli. M
se avesse lasciato su una delle due rive del fiune il |upo insiene
alla capra, questi |'avrebbe uccisa per nangiarsela; allo stesso
nodo non avrebbe potuto | asciare insiene capra e cavoli perché |a
bestia |i avrebbe sicuranente mangiati. La sua presenza era

| nportante perché il | upo non nuocesse alla capra e |a capra non

toccasse i cavoli.

Cone fece ad attraversare il fiume con |upo, capra e cavoli?
[SOLUZIONE]

Il contadino conpi il prino viaggio insiene alla capra, |asciandol a

sulla riva opposta del fiume e torno indietro a prendere |a cesta di

cavol i. Conpi un secondo viaggi o, depositando |a cesta di cavoli m

riportando indietro |la capra. A terzo viaggio traghetto il | upo,

per lasciarlo sulla riva opposta insiene alla cesta di cavoli.
Quindi torno indietro per prendere |la capra e con quel quarto
vi aggi o concluse | ' attraversanento del fiune.

R vENTE  REEER MENTE

Home Page Indice di GIUGNO 98

Pagi na aggiornata al 7 settenbre 1999. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lIm_98_giugno/capraecavoli_s.html [01/11/2003 10.17.56]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm_98_giugno/lm_giugno1998indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

A F M ? Z [soluzione]

AFM?Z
@ [di Filippo Spadar o]

Ri sol vere | a seguente sequenza, trovando la lettera mancante in
| uogo del punto interrogativo. E stato usato |'alfabeto italiano.

AN 2 L

[SOL UZIONE]

La sequenza va a salti costanti, ossia segue un'equazione del tipo y
= acon a=2>5, partendo dalla A La lettera mancante € una R

AFMRZ...
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C H Q ? P [soluzione]

CHQ?P
@ [di Filippo Spadaro]

Ri sol vere | a seguente sequenza, trovando la lettera mancante in
| uogo del punto interrogativo. E stato usato |'alfabeto italiano.

CHO?2P ..

[SOL UZIONE]

La sequenza € |lineare ossia segue un' equazione del tipo y = ax +b
con a =2, b=3edxintero > =0, comnciando a contare dalla A
La | ettera mancante e una C.

CHloe
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| sei quadrati [soluzione]

|1() | sel quadrati

Utilizzando 15 matite realizianbo 6 quadrati, cone in figura [5 di
una matita per lato, e 1 di due matite per |ato].

Togliendo 3 matite e possibile fare sconparire interanente 3 dei 6
gquadrati!

i

T Bl BT i

L i

. B | L e | i
[SOL UZIONE]
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Hop!

m Hop!

L' enigma sta nel nuovere |e quattro pedi ne nere negli spazi occupati
dalle quattro pedine grigie e viceversa nel mnor nunero di nosse
possibili. All'"inizio del gioco, |o spazio centrale e vuoto.

Regol e:

1- Le pedine si nuovono di una sola casella alla volta e non possono

i ndi etreggiare: |l e pedine nere possono andare solo verso sinitra e |le
pedi ne grigie solo verso destra.

2- Una pedina puo occupare |la casella vuota adiacente a quella dove si
trova, senpre che questa sia vuota. Altrinenti puo scaval care una pedi na
contigua di colore diverso, senpre che al di |a della pedina scaval cata
ci sia una casella vuot a.

[SOLUZIONE]

L'enigma si risolve in 25 nosse:

GGGG_NNNN
GGGGN_NNN
GGG _NGNNN
GG _GNGNNN
GGNG_GNNN
GGNGNG_NN
GGNGNGN_N
GGNGN_NGN
GGN_NGNGN
G_NGNGNGN
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Hop!

_GNGNGNGN
NG_GNGNGN
NGNG_GNGN
NGNGNG_GN
NGNGNGNG
NGNGNGN_G
NGNGN_NGG
NGN_NGNGG
N NGNGNGG
NN_GNGNGG
NNNG GNGG
NNNGNG GG
NNNGN_ GGG
NNN_NGGGG
NNNN_GGGG
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Il XX secolo

|| XX secol o
| 20~

[di Filippo Spadar o]

Un amico m chiede quale fu il prino anno del XX
secol o ad essere stato bisestile. Per ne non €& un
calcolo difficile: gli fornisco |'anno e anche il
perché. Basta avere qual che conoscenza storica e
scientifica in nerito!

[SOL UZIONE]

S tratta del 1904

I nfatti sono bisestili tutti gli anni il cui nunmero che Ii
rappresenta € un nultiplo di 4, eccetto gli anni secolari (ossia
multipli di 100) se tale nunero non € un nultiplo di 400.

Il 1900 non e il prino anno del XX secol o bensi e da considerarsi

| "ultino anno del Xl X secolo. E in ogni caso non e bisestile, perché
pur essendo nmultiplo di 4 e anche nultiplo di 100, ossia & un anno
secolare, ma non e un nmultiplo di 400.

Il 1901 non e multiplo di 4.

Il 1902 non e multiplo di 4.

Il 1903 non e nultiplo di 4.

Il 1904 € multiplo di 4, quindi bisestile.

Un po' di storia...
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Un po' di storia: gli anni bisestili
-, Un po" d_i storia: gli anni
-5 pisestill

L' anno dei romani era di 365 giorni, ma col
passare dei secoli, la differenza di sei ore
circa, frail tenpo inpiegato dalla Terra a
conpiere la sua rivoluzione intorno al Sole e |la
durata dell'anno civile aveva provocato una

sensi bil e di scordanza tra le stagioni e |le date
del cal endari o.

G ulio Cesare, consigliato dall'astronono

al essandri no Sosi gene, introdusse una riform
facendo seguire a tre anni comuni (di 365 giorni)

un anno di di 366 giorni. Nel calendario giuliano il giorno
intercalare si inseriva in febbraio, raddoppiando il sesto giorno
prima delle calende (il prino giorno del nese romano) di nmarzo ed

era detto bis sextus dies ante calendas martias e |'anno in cui Si
i ntroduceva veni va chi amat o annus bi ssextilis.

La riforma gregoriana, entrata in vigore nel 1582 sotto il
pontificato di papa Gegorio Xlll, ha nodificato il cal endario

gi ul i ano preci sando che sono bisestili tutti gli anni il cui nunero
che |i rappresenta € un nmultiplo di 4, eccetto quegli anni secolari
(ossia multipli di 100) il cui nunero non € anche un nultiplo di
400, che restano quindi di 365 giorni. Non sono stati bisestili ad
esenpio il 1800 e il 1900 ma lo e stato il 1600 e lo sara il 2000.
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34

|§34

Conpl etare il quadrato con i nuner|
nuneri di ogni riga, di ogni colonna e di ogni diagonal e si

senpre 34.

da 1 a 16 in nbdo che sommuando |
ot t enga

[SOLUZIONE]

112 7 14
8 13 2 11
10 3 16 5
156 9 4
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Lungo la diagonale

|14 Lungo | a di agonal e

Conpl etare il quadrato inserendo |le lettere mancanti |ungo | a
di agonal e:

M

C
N

SR i N
-
O <Z
o X =

[SOL UZIONE]

Inserire le lettere nel quadrato seguendo |'ordine alfabetico,
partendo dall'angolo in alto a sinistra, continuando con quello in
basso a destra, quindi |a seconda casella in alto...

Le | ettere mancanti sono:

G P, O H
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Due parti uguali

15 [Due parti ugual i

Dividere la figura seguente in due parti uguali:

[SOLUZIONE]
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Un tratto continuo!

16 |Un tratto conti nuo!

E possibile tracciare questa figura con un tratto continuo, senza
staccare |la penna dal foglio e senza ripassare un tratto gia

segnat o!

[SOLUZIONE]
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Un tratto continuo!
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Rettangoli

m Ret t angol |

Quanti rettangoli ci sono in questa figura? Probabil nente sono piu
di quanti credete!

[SOL UZIONE]

Non so voi quanti ne avete contati, nma io ne ho riconosciuti 36:

9 rettangoli senplici +

12 rettangoli dall'unione di due rettangoli senplici per volta +

6 rettangoli dall'unione di tre rettangoli senplici per volta +

4 rettangoli dall'unione di quattro rettangoli senplici per volta +
4 rettangoli dall'unione di sei rettangoli senplici per volta +

1 rettangol o dall'unione dei nove rettangoli senplici.
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Le statuette

18 |[Le statuette

Mo cugino Antonio e pittore e scultore di
non grande fama, nma nolto attivo e creativo.
L' anno scorso un professore del Politecnico
di Mlano gli conm ssiono una statua di

Al bert Einstein che avrebbe voluto nettere in
bella vista in un angolo della sua biblioteca
di casa.

Pagato antici patanente m o cugi no si m se
'subito al lavoro e realizzo |'opera in bronzo
I n poco tenpo.

Il caso volle pero che il professore norisse
fpri ma di vedere |a statua, cosi quando m o
cugi no Antoni o ando a consegnargliela venne a
conoscenza del fausto evento. | famliari non erano interessati alla
statua e m o cugi no penso di venderla e darne il ricavato in
beneficienza. Ma nei nesi successivi non trovo nessun acquirente per
quel suo lavoro. Allora penso di fondere quella statua, che era alta
50 cme piena internanente e di realizzare, con quel bronzo fuso,
tante statuette di Einstein identiche alla statua original e,

anch' esse i nternanente piene, dell'altezza di 10 cm sicuranmente piu
facili da commerci are.

Model 1 6 il nuovo stanpo, fuse il bronzo e realizzo una buona
guantita di statuette. Quante furono?

[SOL UZIONE]

Possi anp idealizzare, per senplicita di calcolo, |le statuette a dei
cubi di lato pari alla lunghezza della loro altezza. Questa

| deal i zzazi one non toglie nulla all'esattezza del cal colo, perche
pur di mantenere |l e proporzioni e la forma tra |la statua da 50 cme
| e statuette da 10 cmi conti tornano. In breve, inmaginando |e
statue dentro il relativo cubo: |0 spazio occupato da ciascuna delle
statuette dentro il rispettivo cubo sara in proporzione |o stesso
spazi o occupato dalla statua grande dentro il suo cubo, allo stesso
nodo | o spazi o vuoto (non occupato da bronzo) all'interno dei cub
di ciascuna delle statuette sara proporzionale allo spazio vuoto
dentro il cubo della statua grande.

Il volume di un cubo del lato di 50 cme pari a 125000 cm cubici. |
vol ume di un cubo del lato di 10 cme pari a 1000 cm cubici.
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Le statuette

Ettettuato Il rapporto tra | due volum saprenb che con Il bronzo
fuso della statua da 50 cmdi altezza otterrenp 125 statuette da 10
cmdi altezza identiche alla prina.
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Dodici palline

|19 Dodi ci pal l1 ne

C vengono date 12 palline e ci viene detto
che 11 sono perfettanente identiche

nell' aspetto e nel peso, ma | a dodi cesi mna pur
avendo aspetto identico ha un peso diverso.
Usando una bilancia a due piatti, con sole tre
. pesate e senza |'ausilio di pesi o altro, si

: pud trovare la pallina differente e stabilire

anche se e piu leggera o piu pesante delle
al-Eresld:

[SOLUZIONE]

Si effettua la prinma pesata, nettendo le palline 1, 2, 3, 4 su un
piatto della bilancia e le palline 5, 6, 7, 8 sull"altro.

Caso A: | piatti sono in parita: |la pallina diversa sara una tra le
0 YA 5 bl et 4 R

Caso B: si abbassa il piatto con |le palline 1, 2, 3, 4.

Caso C. si abbassa il piatto con |le palline 5, 6, 7, 8.

Caso A si procede nettendo le palline 1 e 9 su un piatto della
bilancia e le palline 10 e 11 sull'altro.

Caso AA: se i piatti sono in parita: la pallina diversa sara la 12.
Con | a terza pesata, rispetto ad una qual unque delle altre palline,
Si stabilisce se e piu o neno pesante delle altre.

Caso AB: se scende il piatto conla 1l e la 9, puo essere diversa la
9 che risultera piu pesante, oppure possono essere diverse la 10 o
| a 11 che sarebbero invece piu |leggere. Con |a terza pesata si
confrontano la 10 e la 11 e se i piatti rimangono in equilibrio |a
pal lina diversa sara la 9, piu pesante; se non rinmangono in
equilibrio salira il piatto con la pallina diversa, piu |eggera.
Caso AC. se scende il piatto con le palline 10 e 11, pud essere
diversa la 9 che risultera piu | eggera, oppure puo essere diversa
una tra la 10 o la 11 che sarebbe invece piu pesante. Con |a terza
pesata si confrontano la 10 e la 11 e se i piatti rinmangono in
equilibrio la pallina diversa sara la 9, piu |leggera; se non

ri mangono in equilibrio, scendera il piatto con |a pallina diversa,
pi U pesante.

Caso B: si confrontano i gruppi 1, 5, 9 con 2, 3, 8.
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Dodici palline

Caso BA: se | prattl rimangono I1n equilibrio la palllna diversa
potrebbe essere la 4, piu pesante, oppure possono essere diverse |la
6 o la 7, che sarebbero invece piu leggere. Con |a terza pesata si
confrontano la 6 e la 7 e se i piatti rimangono in equilibrio la
pallina diversa sara |la 4, piu pesante; se non rinmngono in
equilibrio salira il piatto con |la pallina diversa, piu |eggera.
Caso BB: se scende il piatto con le palline 1, 5, 9, puo essere
diversa la 1, piu pesante, oppure puo la 8, piu |leggera. Con |la
terza pesata si confrontano la 1 ela 9 e se i piatti rinmangono in
equilibrio la pallina diversa sara la 8, piu | eggera; se non

ri mangono in equilibrio, scendera il piatto con la pallina 1, piu
pesante, nentre e inpossibile che scenda il piatto con la 9.
Caso BC. se scende il piatto con le palline 2, 3, 8, pu0O essere

diversa una trala 2 e la 3, piu pesante, oppure risultera diversa
la 5, piu leggera. Con |a terza pesata si confrontano la 2 e la 3 e
se | piatti rimangono in equilibrio la pallina diversa sara |la 5,
piu | eggera; se non rimangono in equilibrio, scendera il piatto con
| a pallina diversa, piu pesante.

Caso C. si confrontano i gruppi 1, 5, 9 con 2, 3, 8.

Caso CA: se | piatti rimangono in equilibrio |a pallina diversa
potrebbe essere la 4, piu |leggera, oppure una trala 6 e la 7, piu
pesante. Con |la terza pesata si confrontano la 6 e la 7 e se i
piatti rinmangono in equilibrio la pallina diversa sara |la 4, piu

| eggera; se non rinmangono in equilibrio scendera il piatto con |a
pal | i na diversa, piu pesante.
Caso CB: se scende il piatto con le palline 1, 5, 9, pu0 essere

diversa una tra la 2 e la 3, piu leggera, oppure la 5, piu pesante.
Con |la terza pesata si confronteranno la 2 e la 3 e se | piatti
rimangono in equilibrio la pallina diversa sara la 5, piu pesante;

se non rimangono in equilibrio, salira il piatto con la pallina piu
| egger a.
Caso CC. se scende il piatto con le palline 2, 3, 8, pu0 essere

diversa la 8, piu pesante, oppure la 1, piu leggera. Con la terza
pesata si confrontera la 1 con una qual siasi delle palline 9, 10,
11, 12, che sappianb non essere diverse e se il piatto con la 1
sale, e essa quella diversa, nentre se i piatti rimngono in pari
allora la pallina diversa € |a 8, piu pesante, nentre non capitera
mai che scenda il piatto con la 1.
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Undici decine di migliaia...

|2() Undi ci decine di magliaia...

Scrivere il nunero che contiene undici deci ne di
mgliaia, undici magliaia, undici centinaia,
undi ci unita.

™ Culcolerice

|

[ Butt| cE | ¢ |
LA K e [SOL UZIONE]
Ml ] ] ] ¥
ﬂﬂ JJ——L—J—JJEI o o 1 0 ] (8 S e i e i it 47 0 o |

s ] o] ] ] :
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Un sistema al lotto [soluzione]

21 Un sistema al lotto
[di Filippo Spadar o]

|l quesito si
conbi nazi oni .

3!

Marco vuol e giocare dei nuneri al lotto

effettuando il seguente sistema: gioca sulla
ruota di Mlano i nunmeri 12 36 43 44 63 65,
scomettendo su tutti i possibili tern
ottenibili con quei 6 nuneri.

Quanti terni giochera Marco?

[SOL UZIONE]

ri solve nediante il teorema delle
Mar co gi ocher a:

= 20 terni

Un po' di matematica...

MENTE di marzo 1999
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Un po' di matematica: le combinazioni
., Un po' di matematica: le
5 conbi nazi oni

Se abbianmo un insiene n di elenenti e vogliano
conoscere il nunero dell e conbi nazioni possibili
prendendo gli n elenenti k per volta (conbi nazi oni di
cl asse k), considerando non distinte due conbi nazi oni
che contengono gli stessi elenenti, dobbianp
effettuare il seguente cal col o:

n-(n-1)-(n-2)-...-(n-k+l)

Conbi nazi oni possibili =
k!

Questo nunero si denota con { ). | nol tre per

n
k

 —

defi ni zi one si pone che (I'l} =

0
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Banali percentuali [soluzione]
29 Banal i percentual |
[di Filippo Spadar o]
A cosa corrisponde il 20% del 60%

[SOLUZIONE]

Al 12%
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Vantaggi e svantaggi di salare |'acqua per cuocere [soluzione]
Vant aggli e svant agqi
| 23 |di salare |'acqua per cuocere

[di Filippo Spadar o]

Vogl i anb conpi ere un esperinento a
tenperatura anbiente: nettiano su due

I dentiche fonti di cal ore due tegam
rienpiti con la stessa quantita d'acqua, ma
aggi ungi ano i n uno dei due del conune sale
da cuci na.

In qual e dei due tegam |'acqua bollira per
prim?

[SOLUZIONE]

Quando ad un |iquido si aggiunge una
sostanza, in questo caso il sale da cucina nell'acqua, uno dei
risultati che si ottengono € quello di alzare il punto di
ebol | i zi one del |iquido. Quindi, per |'acqua salata otterreno un

i nnal zanento del punto di ebollizione oltre i teorici 100°C e di
conseguenza per quella soluzione |'ebollizione verra raggiunta in un

tenpo piu lungo di quello necessario per |'acqua pura contenuta
nell'altro tegane.

Un po' di chimica...
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Un po' di chimica: vantaggi e svantaggi di salare l'acqua per cuocere
Un po' di chimca: vantaggi e
- “2svantaggl di salare |'acqua per

Loy ey

cuocere

Se stianb cuocendo delle verdure o degli spaghetti e

comune abitudi ne pensare che si sali |'acqua per
i nsaporirli. Invece € pochissino il sale che penetra
nelle verdure o negli spaghetti e il nonento giusto

per salarli sarebbe quando sono in tavola. Invece |le
vere ragioni per cui va salata |'acqua per la cottura
dei cibi sono ben altre e sono due:

1. il vantaggio principale e che cosi facendo gli
spaghetti o |l e verdure mantengono il |oro sapore.
Se non sal assino |'acqua, questa entrerebbe nei
cibi in quantita nmaggiore, rendendoli troppo

nolli, oltre a causare |a m grazione in soluzione
con | 'acqua dell e sostanze presenti nei cibi
stessi, che danno loro il sapore.

Non € inportante cosa nettianop in soluzione (se
sal e, zucchero o altro), quello che conta, e |l a
concentrazione relativa, calcolata sulla nassa di
nol ecole, di tale sostanza in un dato vol une di
sol uzi one. Aggi ungendo qui ndi del sale all'acqua
di cottura inpediano che i cibi perdano il loro
sapore e le loro sostanze nutritive.

2. salando |'acqua e procurando cosi un aunento
del |l a sua tenperatura di ebollizione, finianp per
portare |la tenperatura di cottura di al cuni gradi
oltre i teorici 100°C, il che e vantaggi oso
perché riduce il tenpo di cottura dei cibi
st essi .
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Un uccello... [soluzione]

|27Un BCEel-0nas,

Un uccello si differenzia da qual siasi altro ani nal e perché:

ha 1|l becco,
ha | e piune,
vol a,

depone | e uova,
fa |l e uova.
Qual e la risposta esatta?

O ORI

[SOL UZIONE]

Ha | e piune.
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Indovinello [soluzione]

|§ | ndovi nel | o

Piu ne perdi piu ne hai. Che cos'eé?

[SOL UZIONE]

Il sonno.
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Il ciclista [soluzione]

26 |l ciclista

[di Filippo Spadar o]

-

Un m o am co
ciclista vorrebbe
tentare un'inpresa
strabiliante per la
prossi na festa del
paese: percorrere un
giro della norte
sulla sua bici. Ha
pensato di | anciarsi
da un punto
abbastanza alto per
acqui stare tanta
velocita. La pista €

posta verticalnmente al terreno, e il mo amco ciclista dovra
percorrerla restando senpre all'interno della concavita. Il problenn
sara quando si trovera nel punto piu alto della pista, a testa in
giu e con il suo peso che tendera a staccarlo dalla pista, facendolo
cadere verso il basso, senza fargli conpletare correttanente

| " i npresa.

Il mo amico m chiede un parere sulla fattibila dell'inpresa.

Secondo voi € realizzabile?

[SOLUZIONE]

L'inpresa e teoricanente realizzabil e!

Escl udi anp

| " i ngonbro della
bici e i1potizziano
il mo amco
ciclista tutt'uno
con quel nezzo,
0SSi a consi deri ano
Il ciclista cone un
punto nmaterial e (nel
senso fisico del
termne). Essendo |la
pi sta posta

vertical nente a

terreno, il punto critico sara quando il

punto piu alto della pista, dove, oltre al

-

ciclista si trovera nel
fatto di trovarsi a testa
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Il ciclista [soluzione]

In gilu (11 che di per se non dovrebbe pregiudicare | 1 npresa se ||
ciclista ha un po' di sangue freddo), dovra anche vincere |a sua
forza peso, che tendera a staccarlo dalla pista facendol o cadere in
basso. Il ciclista si nuove lungo |la pista (tangenzialnente alla
circonferenza). Mentre | a condizione da inporre perché le ruote

ri mangano senpre appoggi ate al suolo, nei punti critici della pista,
e che la forza centrifuga prodotta dal ciclista sia naggiore della
sua stessa forza peso. In breve, deve essere:

V2
m ———> m g- cos(R)
r

Dove meé |a massa del ciclista, v € la velocita del ciclista, r €& il
raggi o della circonferenza, B € |'angolo che n (direzi one nornal e,

| ungo | a qual e agisce |la forza centrifiga) forma con |a vertical e,
di rezione lungo | a qual e agi sce |'accel erazione di gravita g.

Ri sol vendo, otteniano che deve essere (dove per sqrt() si intende

| ' oper azi one di radice quadrata):

v > sgrt(g:-r)

Per esenpio se il raggio della pista msurerar = 3 netri, affinche
| "inmpresa sia realizzabile, bisognera che il mo amco ciclista vadi
ad una velocita v maggi ore di appena 20 chilonetri all' ora!

Ovvi anente piu e grande il raggio della pista, nmaggi ore dovra essere
| a sua velocita! E ipotizzando per il ciclista una velocita limte
di 70Km h, il massinb raggi o considerabile per |la pista potra essere
pari a 38m fernp restando che il ciclista riesca a mantenere quell a

vel ocita percorrendo un tragitto pari ad una senicirconferenza
(119m pedal ando, dicianp, a testa in giu!
Non m resta che augurare buona fortuna al m o am co!
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Problemi di attraversamento fiume... [soluzione]

Problem di attraversanento
|27 fiune. ..

Sulla riva del fiune c'e una zattera che puo trasportare un adulto o
due ragazzi per volta. G sono 2 ragazzi e 17 adulti che attendono
di attraversare il fiune.

Quanti viaggi bisognera fare per trasbordare tutti?

[SOL UZIONE]

69 vi aggi !

Al prinmo viaggio i due ragazzi attraversano il fiune
assiene fino alla riva opposta, uno rinmane su questa
riva nentre |'altro porta indietro |a zattera. ||
ragazzo scende e sale un adulto che si traghetta fino
all'altra riva, dove il ragazzo che era rimasto la
porta indietro |a zattera, caricando |'altro ragazzo
e tornando insiene sulla sponda oppost a.

Uno dei due ragazzi scende, nentre |'altro torna

i ndietro per lasciare |la zattera ad un secondo adulto
e cosi via. Per ogni adulto sono necessari 4 viaggi
piu un viaggio finale per i due ragazzi assiene:

17+ 4+1=69 vi aggi .

MENTE di marzo 1999
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Pere, arance e mele [soluzione]

Pere, arance e nel e
28|,

Filippo Spadar o]

Le pere sono piu care delle nele, |e nele sono piu a buon nercato
del | e arance.
Quali di questi frutti e piu caro?

[SOL UZIONE]

E i npossibile dirlo!

MENTE di marzo 1999
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Le lancette dell'orologio [soluzione]

|29 Le | ancette dell' orol ogio

Quante volte tra nezzogiorno e nezzanotte |le | ancette
del | ' orol ogi 0 sono sovrapppost e?

[SOLUZIONE]

11 volte!

MENTE di marzo 1999
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Ruote dentate [soluzione]
30 Ruot e dent ate
[di Filippo Spadar o]

Se la prinma ruota a sinistra ruota in senso orario, in che senso
ruotera |l'ultima ruorta a destra?

a
.‘.?

T

[SOL UZIONE]

Anch' essa in senso orari o.

/=
e
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Il barbone Alfredo [soluzione]

|31 || barbone Al fredo

Un gi orno conobbi Al fredo, un barbone che vagava per i giardini di
Porta Venezi a; vedendol o raccogliere nozziconi di sigarette per |
giardini m avvicinai a lui incuriosito. M spiegd che con 4 di essi
fabbricava una sigaretta di normali dinensioni.

La sera prima Al fredo aveva funato 7 sigarette.

Quanti npzziconi aveva raccolto al mnino e quanti gliene erano
rimsti?

[SOL UZIONE]

Il prinmo nunero che m viene in nente € 28 nobzzi coni al nassino,
ossia 4 nozziconi per 7 sigarette. Ma se consideriano che ogni 4
sigarette fumate, da tali nozziconi, A fredo ne ricava una nuova,

gli bastarono solo 22 nozziconi per 7 sigarette. Con 20 confeziono 5
sigarette; con 4 di questi 5 npzziconi fabbrico una nuova sigaretta;
quindi con il nozzicone di quest'ultima sigaretta unito ai 2
rimastigli tra i 22 raccolti e il npzzicone restante dalle 5
sigarette fumate, confeziono |la settina sigaretta. Fumandosela, gli
avanzo un nozzicone per il giorno dopo!
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Un foglio di carta [soluzione]

|32 Un foglio di carta

Pi eghiamp un foglio di carta in 2, poi ancora in 2. Con un paio di
forbici taglianp da ciascuno dei lati un triangolino.
Quando aprireno il foglio piegato quante incisioni troverenp?

[SOL UZIONE]

12 i nci sioni!
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La vedova [soluzione]

@ La vedova

Un uonmo di 27 anni sposo una donna di 24. Lui nori all'eta di

anni, lel all'eta di 91.
Per quanti anni rinmase vedova | a donna?

[SOL UZIONE]

13 anni!
Infatti: (91-24)-(81-27) = 67-54 = 13
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io + te = noi [soluzione]

|7i0+te:noi
Egzl [di Filippo Spadar o]

Un problenma di criptoaritnetica:

Trovare una delle possibili soluzioni di questa somma. A lettera
ugual e corrisponde cifra uguale e a lettera diversa cifra diversa.

[ SOLUZI ONE]

[1] 1>0, T>0, N0, altrinenti sarebbe un'altra somma e non quella

pr opost a!

[2] O+ E=1 + 10mdove me il riporto. E potra essere solo m= 0,1
[3] | + T+ m= O+ 10p E potra essere solo p = 0,1

[4] N = p. E ipotizzando che sia m= 0, sara al massinmo: p = 1, dato
che avere p = 0 e inpossibile per il punto [1]. Quindi: N = 1.

[5] Dal punto [4] segue: | + T = O+ 10. Inoltre dal punto [2] ho: O
-ty 5= ey

[6] Metto a sistema | e due espressioni del passo [5] ottenendo E + T
= 10. Per cui sara: O = qualsiasi. Scelgo poi E=4¢e T = 6.

[ 7] Per quanto scelto al passo [6], la O+ E =1 del passo [5]
diventa: qualsiasi + 4 =1 e ponendo | = 9 risolvo il gioco per una
dell e sue possibili risoluzioni pernesse!

I n conclusione, |la risoluzione trovata e:
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io + te = noi [soluzione]

byt
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Un mattone [soluzione]

E Un mattone

Se un mattone pesa un chilogrammo pi U nmezzo mattone, quanto pesa un
mat t one?

[SOL UZIONE]

Un mattone pesa due chil ogramm .
Infatti, traduciano |la frase in espressione analitica e con X
indichiano il nmattone, otteni ano:

D CRE i e ). 4
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Un viaggio alle Maldive [soluzione]

|36 Un viaggio alle Mldive

Ma noglie lavora in una agenzi a viaggi. Questa stagi one propongono
un viaggio alle Ml dive al prezzo di 1300 euro a persona. M

| ' agenzia ha in pronozione il prezzo di 2200 euro per | o stesso

vi aggi o, per un biglietto cunmul ativo per due persone.

Sapendo che |'agenzia quadagna |a stessa cifra, sia vendendo un
biglietto a prezzo intero, che vendendo | a pronozi one, quanto costa
all'agenzia il viaggio?

[SOLUZIONE]

Sapendo che |'agenzia quadagna | a stessa cifra sia vendendo un
biglietto a prezzo intero che vendendo | a pronozione, il guadagno
del | ' agenzia sara di 400 euro, quindi il viaggio di ogni persona
costa al |l 'agenzia 900 euro!

Infatti, traducianp | e due asserzioni del problena in espressioni
mat emat i che, dove G sta per guadagno e S sta per spesa, scrivendo:
1300 = G+ S

2200 = G+ 2-S

Da questo sistema ottenianp: S = 900 e G = 400.
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Le palline di Mario e di Piero [soluzione]

|37 Le palline di Mario e di Piero

Due ragazzi parlano tra | oro.

Mari o asserice: "Se tu m dessi una pallina, ne avrei quanto te!"
Piero ribatte: "E se tu ne dessi una a ne, io ne avrei il doppio di
tel"

Quante palline ha ciascuno dei due ragazzi?

[SOLUZIONE]

Mari o possiede 5 palline nentre Piero 7!

Infatti traducendo in espressioni matematiche | e due asserzioni del
guesito, dove con Mindichianpo |e palline di Mario e con P quelle di
Piero, scriviano il seguente sistema di equazioni:

Ml = P-1
2-(M1) = P+1

OGteniano: M=5, P =7.
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La piu grande isola del mondo [soluzione]

|38 La piu grande isola del nondo

Qual 'era la piu grande isola del nondo prima che |' Australia venisse
scoperta?

[SOL UZIONE]

Senpre | ' Australia, ovvianente!
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L'eta di Emilia [soluzione]
|39 L'eta di Enilia

Emlia e Marcella festeggiano oggi il |oro conpleanno conune, percheée
sono nate | o stesso giorno dello stesso nese. Ma Emilia é piu

gi ovane di due anni.

Ad una domanda sulla sua eta, Marcella risponde: "Emlia e nolto

gi ovane perché conta neno anni di quanti ne avevano insiene nove
anni fa. Per quel che m riguarda, sono vecchia, perché conto piu
anni di quanti ne avevano insiene nove anni fal"

Qual e l'eta di Emlia?

[SOL UZIONE]

Traduci anb in espressioni matemati che quanto dice Marcella, dove E
indical'eta attuale di Emlia ed MI|'eta attuale di Marcell a.
Scri vi ano:

M= E+2

E < E9+tM9

M> E-9+M 9

Ri sol vendo | e due di sequazioni, ottenianp che |'eta di Emlia sara
maggiore di 16 e mnore di 18, per cui |a ragazza ha 17 anni!
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6 pezzi di catena [soluzione]

|4() 6 pezzi di catena

TR e, Un tale ha 6 pezzi di catena di 5 maglie
b, A ST it Same,  ciascuno. Decide di portarli dal
C%..e . . " gioielliere per farli unire in un unica
e “collana. Il gioelliere gli chiede un

conpenso di L.10000 per ogni maglia che apre e chiude. Per cui,
realizzare la collana viene a costare L. 60000.

Ma il cliente non € d accordo. Secondo |ui si puo spendere neno.
Quant 0?

[SOL UZIONE]

Bast ano L. 50000!

Il gioielliere dovra aprire tutte le maglie di un solo pezzo di
catena, ottenendo cosi 5 anelli aperti. Con questi unira gli altri 5
pezzi di catena, realizzando |la collana per il cliente.
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Una piscina quadrata [soluzione]

41 | Una piscina quadrata

Una piscina di forma quadrata e piena d acqua ha al centro un isoletta
guadrata anch’ essa, che dista 2 netri da ciascuno dei bordi della

pi sci na.

Avendo a di sposizione 2 assi di |egno, ciascuna delle quali di

| unghezza poco inferiore ai 2 nmetri, cone si puo fare a raggi ungere

| ”isoletta senza bagnarsi ?

2mt

[SOLUZIONE]
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Una piscina quadrata [soluzione]

Basta disporre e 2 assi cone in figura!

2mt
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Triangoli [soluzione]

W Tri angol |

Quanti triangoli contate in questo pentagono?

[SOL UZIONE]

lo ne ho riconosciuti 35: 10 triangoli senplici + 10 triangoli

dal | ' uni one di due triangoli senplici per volta + 5 triangoli
dall'unione di tre triangoli senplici per volta + 5 triangol |
dall'unione di tre triangoli senplici per volta con il pentagono di
centro + 5 triangoli dall'unione di quattro triangoli senplici per
volta con il pentagono di centro.

Se qual cuno ne conta di piu scriva |la sua sol uzione a:
fspadaro@in.it
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| 2 recipienti [soluzione]

43 | 2 reciplentl

[di Filippo Spadar o]

Due recipienti possono contenere conpl essi vanente
38 litri di |iquido.

Versando 3 volte il contenuto del recipiente piu
piccolo in quello piu grande mancano ancora 2
litri di liquido per rienpirlo. Di quanti litri €

| a capi enza di ciascun recipiente?

[SOLUZIONE]

La capi enza dei due recipienti e rispettivanenete di 29 e di 9 litri!

Il sistema risolutivo € senplicenente dato dall e due equazioni seguenti (dove x ed y sono le
capi enze) :

X +y = 38

V- e F ko
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Il numero mancante [soluzione]

A4 |l nunero mancante
[di Filippo Spadar o]

Qual e nunero va inserito, secondo |ogica, nella casella con
23 12 31 20 ? il punto interrogativo per conpletare |la serie dei cinque

dom no?
o fi el

[SOLUZIONE]

Il numero mancante e il 39! Infatti, partendo dal prino domino a sinistra, si |eggono due serie
di numeri, una dispari, e una pari, sia sulle parti bianche che su quelle nere dei vari dom no,
| e quali aunmentano di 4 unita ad ogni passaggi o, alternandosi.
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Pegboard Game

45 | Pegboard Gane

(7))
2
:.
o)
—
o

Il Pegboard Game e un solitario abbastanza antico, di origine inglese.
Ne esiste anche una versione francese che si gioca su una scacchiera
un po' piu grande.

Chi non possiede a casa una scacchiera simile in legno o in plastica, o
non ne ha una versione del gioco su computer puo improvvisarlo
tracciando su un foglio di carta la scacchiera e usare come pedine delle
monete o altro...

Il problema piu conosciuto del Pegboard Game e quello del Solitario, ma
sono state inventate diverse varianti del gioco, piu o meno difficili da
completare!

Nel Pegboard Game abbiamo a disposizione una scacchiera a croce
greca con 33 posizioni. Nel problema del Solitario disponiamo su di essa
32 pedine, trascurando la posizione centrale.

Le pedine possono essere catturate saltandole con una pedina
adiacente in direzione orizzontale o verticale. Il gioco € completo
guando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in posizione centrale!

66
66
6 6O6OOS
©6 6 666
A XXX XN
® 66
& 66

Cominciamo dalle varianti piu semplici come quelle nelle figure che seguono. In tutte si termina con 1 sola pedina in posizione
centrale!
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Pegboard Game: L'altalena

45 | Pegboard Gane: L'altalena

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]
E4-C4; D2-D4; C4-E4; F4-D4.
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Pegboard Game: La barca

45 | Pegboard Gane: La barca

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]
D4-D6; F4-D4; C4-C6; C6-E6; E6-E4; E4-C4; B4-D4.
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Pegboard Game: La croce latina

45 | Pegboard Gane: La croce |atina

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]
D3-F3; D5-D3; C3-E3; F3-D3; D2-D4.
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Pegboard Game: Il caminetto

45 | Pegboard Gane: ||l camnetto

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]

D3-B3; C1-C3; C4-C2; E3-C1; C1-C3; B3-D3; D2-D4; D4-F4; E2-EA4;
F4-DA4.

Faccio notare che la soluzione del caminetto € identica alla soluzione
del solitario dal punto in cui rimangono 11 pedine sulla scacchiera:
C4-C6; A5-C5; D5-B5; A3-A5; A5-C5; C6-C4; B4-D4; D4-D2; B3-D3;
D2-D4.
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Pegboard Game: La croce greca

45 | Pegboard Gane: La croce greca

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]
E4-G4; C4-E4; D2-D4; DA-F4; D6-D4; G4-E4: E4-C4; B4-D4.
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Pegboard Game: Il solitario

45 | Pegboard Gane: || solitario

Nel solitario abbiamo a disposizione una scacchiera a croce greca con
33 posizioni. Disponiamo su di essa 32 pedine, trascurando la posizione
centrale.

Le pedine possono essere catturate saltandole con pedina adiacente in
direzione orizzontale o verticale.

Il gioco € completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!
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[SOLUZIONE]

F4-D4; E6-E4; G5-E5; G3-G5; D5-F5; G5-E5; E4-E6; E7-E5; D7-D5;
D5-F5; D3-D5; C5-E5; F5-D5; C7-C5; F3-D3; E1-E3; D3-F3; D1-D3;
C3-E3; F3-D3; C1-C3; C4-C6; A5-C5; D5-B5; A3-A5; A5-C5; C6-C4;
B4-D4; D4-D2; B3-D3; D2-D4.
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Pegboard Game: La staffa

45 | Pegboard Gane: La staffa

Disporre le pedine come in figura. Le pedine possono essere catturate
E G saltandole con pedina adiacente in direzione orizzontale o verticale.

Il gioco e completo quando sulla scacchiera rimane 1 sola pedina in
posizione centrale!

AB

[SOLUZIONE]
E4-C4; D2-D4; C4-E4; F4-D4.
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Ghiaccio ed acqua [soluzione]

46 | Ghiaccio ed acqua

Abbi amb 1 decimetro cubo di ghiaccio posto in un recipiente da 1 litro. Se | ascianp che si
scongel i, quando da solido il ghiaccio sara diventato |liquido, |'acqua sara rinmasta tutta

nel recipente o un po' di acqua sara fuoriuscita?

[SOLUZIONE]

A pressione atnosferica, nel passaggio dallo stato solido allo stato |iquido |I'acqua
di m nui sce di volunme. Il ghiaccio ha infatti una densita mnore dell'acqua |iquida e nemmeno

una gocci a d' aqua trabocchera dal recipiente.
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L'ascensore [soluzione]

47 | L' ascensore

Un pal azzo ha 12 piani che si chiamano: CGennai o, Febbraio, Marzo, Aprile, Maggi o, G ugnho
Luglio, Agosto Settenbre, Ottobre, Novenbre e Dicenbre; ogni piano ha 7 interni che s
chi amano: Lunedi, Martedi, Mercol edi, G ovedi Venerdi, Sabato e Doneni ca.

Come si chiama |'ascensore di questo pal azzo?

[SOLUZIONE]
Arisolvere il quesito é Matteo, il portiere del pal azzo.
C dice: - Stamattina € arrivato un signore che doveva salire dal dottor Silvestro, che
abita al 12° piano. M ha ringraziato per |'informazione quindi ha attraversato |'atrio fino

a raggiungere |la tronba dell e scal e.

Ma | ' ho raggiunto, fermandolo e consigliandogli di chiamare |'ascensore, piuttosto che
salire a piedi 12 piani, perché sarebbe stata una faticacci a.

E lui urlando: "Ascensoreee!"

Che ridere ragazzi! Gi ho detto: "L'ascensore si chiama col dito!"

E lui infilandosi |'indice in bocca: "Anscebsoreee!"

lo non m tenevo piu dal ridere! di ho detto: "Ma cosa fa, il dito deve usarlo per prenere
il bottone!"

L'uono mi ha ringraziato ancora una volta e schiacciando con |'indice il bottone della sua

gi acca, ha urlato: "Ascensoreee!"
Che nondo, che nondo! L'ascensore si chiama col pul santel!
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Scatole cinesi [soluzione]

48 | Scatol e cinesi

Una scatola contiene 4 scatole piu piccole, ciascuna di
volta 3 scatole piu piccole, in ciascuna delle quali ci
Quante scatole in tutto?

gqueste 4 scatole contiene a sua
sono altre 2 scatole.

[SOLUZIONE]

41 scatole in tutto!
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Indovinello [soluzione]

’E | ndovi nel |l o

Pi o ne hai tanto, neno tem!

[SOLUZIONE]

Il coraggio!
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Da casa a scuola [soluzione]

50| Da casa a scuol a

Piero va ogni giorno a scuola e torna a casa usando una bi ci
tornare a casa di quanto ne inpieghi per andare a scuol a.

E possi bil e? E perché?

[SOLUZIONE]

La strada da casa sua a scuola € in discesa!
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Un bicchiere di cristallo [soluzione]

SR Un: bl cchizere di-cristallo

Conme si puo fare cadere un bicchiere di cristallo per 1 metro senza che si ronpa?

[SOLUZIONE]

Basta | asciarlo cadere da un'altezza superiore ad 1 metro rispetto al suolo. Quindi
percorrera il prinmo metro in caduta |ibera senza ronpersi
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La diagonale [soluzione]

52 | La di agonal e

Consi derando i nuneri gia inseriti nelle quattro strisce in figura,
2841140 ? trovare quelli mancanti che |le conpl etano | ogi canente, secondo una
stessa proprieta conmune a tutte e quattro le strisce!
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[SOLUZIONE]
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La diagonale [soluzione]

| nuneri lungo ogni striscia scorrono da sinistra a destra seguendo |a
proprieta che ogni numero successivo € la neta neno 2 di quello che lo 2841140 32
pr ecede!
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Le lettere mancanti [soluzione]

53| Le lettere mancanti

Ri sol vere | a seguente sequenza, trovando le lettere mancanti in |uogo dei punti

interrogativi:

GF?A?GLASOND

[SOLUZIONE]

Sono le iniziali dei mesi dell'anno. Mancano narzo e naggi o:

GFMAMGLASOND
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Risparmio di carburante [soluzione]

54 | Risparm o di carburante

La fanpbsa casa autonpbilistica Lada, ha sviluppato una tecnol ogi a
che consente il massinm del risparmo fino ad oggi mai consentito
ad una autovettura a benzina.

| progettisti hanno nesso a punto un carburatore che pernette di di
risparmare fino al 45%di carburante. Inoltre |a | eggerezza de

. materiale della scocca, il sistema di trazione e una tecnologia

¢ avanzata al livello dei rapporti del canbio pernettono d
risparmare fino al 30%di carburante. Per di piu, nei |aboratori
di ricerca della casa autonobilistica, una equipe di ricerca ha
messo a punto un additivo chimco a dir poco prodigioso, che avra
un prezzo di vendita conveniente e che, mscelato alla benzina,
pernettera di risparmare fino al 25%di carburante!

Quanto sara, al nassino, il risparmo di carburante con i nuovi nodelli di autovetture Lada?

[SOL UZIONE]

Il risparmio di carburante che si otterra, non sara pari alla sonma dei risparnm parziali
cone qual cuno potrebbe pensare. In tal caso si finirebbe per affermare che |'autonobile

funzioni ad aria, dato che 45%30%25% = 100% ossia il risparm o di carburante sarebbe

t ot al e!

Invece, il risparmio di carburante che si otterrda, va cal col ato consi derando che un
risparm o aggi untivo incide solo sulla parte non ancora risparnmiata. Quindi, per ogni litro
di carburante, i consum si ridurranno a

1-0,45 grazie al carburatore

1-0,3 grazie al nateriale della scocca, al sistema di trazione e al canbio,
1-0,25 grazie all'additivo chim co da aggi ungere alla benzina

Il risparmio totale sara

1-(1-0,45)x(1-0,30)x(1-0,25) = 0,71125 = 71, 125%

Per ridere...
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Il numero mancante [soluzione]

55 |l nunero mancante
[di Filippo Spadar o]

Qual e nunero va inserito, secondo |ogica, nella casella con
5 11 23 47 ? il punto interrogativo per conpletare |la serie dei cinque

dom no?
o P[]

[SOLUZIONE]

Il numero mancante e il 95! Infatti, partendo dal prino domino a sinistra, si |eggono due serie
di numeri, una sulle parti bianche e |'altra su quelle nere dei vari dom no, |e quali aumentano
del doppio + 1 ad ogni passaggi o.
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Tre amici cenano in un ristorante

56| Tre amci cenano in un ristorante

Tre amici cenano in un ristorante: il conto & di 150.000 lire. Danno i soldi al cameriere,
che |i porta al proprietario. Questi pero si accorge di avere shagliato a calcolare il conto
della cena e che il totale & di sole 125.000 lire. Da 25.000 lire al caneriere e gli dice di
portargliele in resto. Il caneriere perdo se ne intasca 10.000 e ne consegna sol o 15.000 a

tre uom ni. Quindi questi hanno pagato 45.000 lire a testa, per un totale di 135.000 lire.
Il caneriere ne ha guadagnate 10.000, e sianp a 145.000. Ele altre 5.000, dove sono finite?

[SOLUZIONE]

Il problema &€ mal posto. |l ragionanento fatto non & esatto!

Va notato che nelle 135.000 lire pagate dagli am ci sono conprese anche |e 10.000 lire che
si e intascato il caneriere

Infatti queste 10.000 lire, nel calcolo, andrebbero aggiunte alle 125.000 lire incassate da
ristoratore oppure sottratte alle 135.000 pagate dai clienti, e non aggiunte a queste
ultine, cone & stato fatto erroneanente nel testo del problens:

135. 000 - 10.000 + 25.000 = 150. 000
oppur e:
125. 000 + 10.000 + 15.000 = 150.000
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Due vecchi amici matematici

57 | Due vecchi amci matenati Ci

Due vecchi amici matematici si ritrovano dopo tanti anni e raccontano un po’ di loro in
questi lunghi anni in cui si sono persi di vista.

Uno afferma: "Ho tre figli!"

El altro: "Quanti anni hanno?"

Eil prino, da matematico burlone: "Considerando ovvianente le |loro eta come nuneri interi
il loro prodotto € pari a 36, e la loro sonmma € uguale all’eta di tua figlia."

L'amico ci pensa un po' e sbotta: "Beh, non m hai dato dei dati sufficienti a risolvere i
probl ema che m poni!"

E il prino aggiunge: "Hai ragione! Allora ti dico che il maggiore ha gli occhi azzurri."
Quali sono le eta dei suoi tre figli?

E qual é |'eta della figlia dell’am co?

[SOLUZIONE]
Le terne di nuneri il cui prodotto € 36 sono scritti accanto alle |oro somme che po
ricaviano:
(1,1,36): 36+1+1 = 38
(1,2,18): 18+2+1 = 21
(1,3,12): 12+3+1 = 16
(1,4,9): 9+4+1 = 14
(1,6,6): 6+6+1 = 13
(2,2,9): 9+2+2 = 13
(2,3,6): 6+3+2 = 11
(3,3,4): 4+3+3 = 10

Il secondo matematico conosce |’'eta di sua figlia, ma non sa rispondere. Questo significa

che la somma €& 13, |'unico nunmero che appare due volte conme somma delle possibili terne d
numeri che danno conme prodotto 36.
La seconda affernmzi one del matemati co che ha proposto il gioco ci fa capire pero che la

terne e quindi la risposta giusta € 9, 2, 2. Atrimenti ci sarebbero stati 2 figli naggiori
Ovviamente la figlia del secondo dei matematici ha 13 anni
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Il labirinto [soluzione]
58 Il lTabirinto
[di Filippo Spadar o]

[SOLUZIONE]

Bi sogna partire dal quadratino di col ore blu!

- EEEmveNTE  J[ERERmmENTE
Home Page Indice Marzo-2000

Pagi na aggiornata al 2 narzo 2000. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/Im2_00_marzo/labirintol_s.html [01/11/2003 10.34.59]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm2_00_marzo/lm_marzo2000indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

Indovinello [soluzione]

@ | ndovi nel |l o

Incrociano |l e lanme, ma non si sfidano a duell o!

[SOLUZIONE]

Le forbici!
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Indovinello [soluzione]

W | ndovi nel |l o

Pud essere nolto concentrato, ma non é capace di pensare!

[SOLUZIONE]

Il passato di ponodoro!
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Aggettivi e sostantivi [soluzione]

61 | Aggettivi e sostantivi

Accostare ad ogni aggettivo della lista a destra, due sostantivi appropriati fra quelli
contenuti nella lista a sinistra:

ALTO, CORRENTE, BLU, CORTO, DIDATTICO, CIRCUITO, CONGEGNO, CONTO, DIRETTORE,
FATALE, IMPERFETTO, TRUCCATO. MARE, MESE, MOMENTO, MOTORE,

PANTALONE, RISCHIO, SANGUE, SGUARDO,
TEMPO, TONO, VISO, VOLUME.

[SOLUZIONE]

ALTO RI SCH O, VOLUME.
CORRENTE: CONTO, MESE.

BLU: MARE, SANGUE.

CORTO. Cl RCUI TO, PANTALONE.
DI DATTI CO. DI RETTORE, TONO
FATALE: MOVENTO, SGUARDO.

| MPERFETTO  CONCGEGNO, TEMPO
TRUCCATO. MOTORE, VI SO
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Piccolo aratore [soluzione]

62 | Piccolo aratore

era bel bello,
guida l'aratro con la mano lenta;
semina col suo piccolo marrello:
il campo €& bianco, nera la sementa.

[SOLUZIONE]

El'atto dello scrivere, netaforizzato in ternini di aratura dei canpi.
| versi sono tratti dalla poesia Piccolo Aratore di G ovanni Pascoli contenuta nella
raccolta Myricae.

Un po' di storia...
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Un po' di storia...

=2 Un po' di storia...

W T i B0
'

| versi: "...era bel bello, / guida |'aratro con |la mano |enta; /

sem na col suo piccolo marrello: / il canpo é bianco, nera |la
senenta”, sono tratti dalla poesia Piccolo Aratore di G ovanni

Pascoli contenuta nella raccolta Myricae, na derivano da un antico
i ndovi nel |l o veronese, |la cui soluzione e, appunto, |'atto dello
scrivere, netaforizzato in termni di aratura dei canpi.

La fornmula dell'originale era: "Se pareba boves al ba pratalia araba

et albo versorio teneba et negro senen seni naba".

Quanto a questo indovinello, riportato nel codice veronese
dell'inizio dell'VIIl secolo, gli studiosi della |ingua italiana
non sono ancora oggi d' accordo se considerarlo la prina

testinoni anza di volgare italiano o se si tratti ancora di |atino
nedi eval e.

Se si finisse per concordare sulla sua italianita, allora

anticiperebbe il Placito Capuano del 960 d.C., attual nente
considerato il prino docunento in volgare nazionale. Si tratta di
una atto giudiziario, per porre fine ad una lite circa il possesso
di alcune terre: "Sao ko kelle terre, per kelle fini que k
contene, trent'anni |le possette parte Sancti Benedicti". Tradotto
in italiano corrente: "So che quelle terre, entro quei confini qui
descritti, per trent'anni |e possedette il nonastero di San
Benedetto".

In effetti, oltre all'indovinello veronese, ci sono anche altri
docunenti antecedenti al Placito Capuano, che potrebbero risultare
| e prine testinonianze di volgare italiano, cone |'iscrizione
romana del |l a Cataconba di Conodilla, o il G ossario di Mnza.

Una curiosita: si dovette arrivare al 1926 perché |'indovinello
veronese fosse svelato e si capisse il suo significato. Il nerito

fu di Liana Calza, a quei tenpi studentessa della facolta di

| ettere dell' Universita di Bol ogna, |a quale si ricordo che quando
era banbi na aveva inparato un indovinello che assom gliava a quel
vener ando docunent o nedi eval e!
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Una misurazione fai da te [Soluzione]

63 Una m surazione fai da te

[di Filippo Spadar o]

Stamattina dopo avere sentito in radio un nuovo dibattito

sul | ' i nqui nanent o magneti co provocato dalle linee dell'alta

tensi one, ho intenzione di msurare |la distanza che c'é tra casa
ma e un traliccio della linea elettrica che vedo fuori dalla m a
finestra, ad una distanza dall'abitato che non m senbra rispetti
i limti di sicurezza per gli abitanti.

La distanza del traliccio da casa nia sarebbe determ nabile con
difficolta se vol essi usare un netodo di mnisurazione diretto,
vista la sua | ontananza e gli ostacoli (case, alberi) che sono
sul canmm no.

Allora uso il seguente schema di misura: prendo un foglio di
cartone rigido, di dinensioni circa A3. Con squadra e matita,

di segno un angolo retto sul cartone. Quindi, facendo uso di 3 tre

spilli li conficco, 1 nel vertice e gli altri 2 in due punti
qual unque lungo i lati. Per una maggi ore precisione nella
m surazione cerco di porre gli spilli il piu lontano possibile

tra loro, sfruttando al nessino | e dinensioni del foglio di
cartone.
Quindi apro la finestra e | o poggi o sul davanzal e.

Passo ad osservare il traliccio con |a massima attenzione Ct
possibile allineando gli spilli A e C con una trave de
traliccio, quindi fisso il foglio di cartone al davanzal e con del
nastro adesivo in nodo che non si nmuova. WUilizzo un quarto
spillo per allineare adesso |a stessa trave del traliccio che ho A a B
preso a riferinmento con lo spillo posto in B.
Stacco il foglio dal davanzale, congiungo i punti fissati dagli spilli, msuro alcuni dei
seghenti ottenuti e con |'uso di un senplice teorema di geonetria, calcolo una distanza
approssimata tra il punto A e il traliccio. Cone avro fatto?
[SOLUZIONE]
Dopo avere conficcato gli spilli nel foglio di cartone, cone
E'\ indicato in figura nei punti A B e in un terzo punto |lungo il
: segnento EA, che continuiamp a chiamare C (nma che a
\\ costruzione ultimata non € detto che in generale finisca per
3 coincidere con il Craffigurato nella figura a lato) sono
\\ passato ad osservare il traliccio con |a massina attenzione
3 possi bile, senza spostarnmi, e ho allineato A, C ed E (che
\\ rappresenta il traliccio) e poi anche B, D ed E
’ Staccato il foglio dal davanzale, ho congiunto DB e ho
\\ tracciato |la parallela a questo segnento intersecatesi con EA
. Dicianp Cil punto di intersezione tra AE e |la parallela a BD
\\ la quale intercettera su ABil punto F.
; Ho misurato con | a maggi or precisione possibile |e distanze
\\ AB, AF e AC. Considerando che il triangolo ACF &, per
5 costruzione, simle al triangolo AEB, i lati corrispondent
sono quindi in proporzione.
C \ D Per cui:
AC : AE = AB: AF
A \!: \B La di stanza incognita AE sara data da:

AE = [AC x AF] | AB

Ovvi anente la precisione della msura sara tanto naggi ore quanto migliore sara |'accuratezza
nel disporre gli spilli e quanto naggiore sara |la precisione nella msura delle distanze AB,

AF e AC
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Uno yacht in mezzo al mare [soluzione]

64 | Uno yacht in nezzo al nmare

In nezzo al nmare c'e uno yacht e diversi cadaveri galleggiano in acqua attorno
al | ' i nbarcazi one. Cosa puo essere successo?

[SOLUZIONE]

Un gruppo di gente & su uno yacht in crociera. Un giorno, tutti gli occupanti decidono d
fare una nuotata, cosi si nettono in costune da bagno e si tuffano in acqua.

Sfortunatanente si dinmenticano di calare |a scaletta di risalita sul fianco dello yacht,
cosi nhon c'é nessuna possibilita per loro di poter tornare sull'inbarcazione e affogano

tutti.

Una variante dell'enigma!
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Uno yacht in mezzo al mare [soluzione]

bi ne vachit i:h nmezzo al nare

In nmezzo al mare c'é uno yacht e diversi cadaveri galleggiano in acqua attorno
all'inbarcazione, la scaletta di risalita era stata calata. Cosa pud essere successo?

[SOLUZIONE]

Un gruppo di gente e su uno yacht in crociera. Un giorno, tutti gli occupanti decidono di
fare una nuotata, cosi si nettono in costunme da bagno e si tuffano in acqua.

La scaletta di risalita viene calata, arriva in acqua, nma non € |lunga abbastanza. Quando
tutti si tuffano, |'inbarcazione si alleggerisce e si solleva sul livello del nare al punto
che il prinp piolo della scaletta diventa irraggiungibile per chi sta in acqua.
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Una donna torna a casa [Soluzione]

65 | Una donna torna a casa

Una donna torna a casa con una borsa piena di generi alinentari, prende |la posta, ed entra in
casa. Nel dirigersi verso |la cucina, attraversa il soggiorno e vede suo narito che gi ace ne

| uogo dove si e fatto saltare il cervello con un col po di pistola.

Qui ndi prosegue verso |la cucina, ripone i generi alinmentari e prepara |la cena. Cone nmai ?

[SOLUZIONE]

Il marito si & ucciso qualche tenmpo prima; |a noglie ha guardato |la sua cenere posta in
un'urna funeraria, che sta sulla nensola del cani netto.
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9 punti [soluzione]
66 | 9 punti

Siano dati 9 punti posizionati: 4 nei
centro della figura.

vertici di un quadrato, 4 nel centro dei lati e 1 a

& L o

Unirli tutti con 4 tratti, senza nmai staccare |a penna dal foglio!

[SOL UZIONE]

La spezzata che risolve il problema € nmostrata in figura:

® &
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Il figlio del sarto e i bottoni per il padre [soluzione]

Bl |l figlio del sarto e | bottoni per il padre

Il figlio del sarto e daltonico, cioe ha difficolta a distinguere certi colori, specialnente il
verde dal rosso, che |li vede cone un unico colore grigio.

Suo padre gli chiede il favore di andare a prendergli in soffitta |a scatola dei bottoni perché
gliene servono 4 uguali per una giacca a fantasia che sta ultimndo. Non inporta di che colore
siano i bottoni, andranno bene | o stesso! La scatola contiene 120 bottoni blu, 31 grigi, 98
rossi e 4 verdi, tutti della stessa forma e della stessa grandezza.

Il ragazzo pero non vuole portare tutta |a scatola al padre e allora si nette di ingegno a
capire quanti bottoni dovra prendere al nmininmp per essere sicuro di averne preso una serie di 4
ugual i!

[SOLUZIONE]

In totale nella scatola ci sono 253 bottoni, nma non ha nolto senso perché il mninpo di 4
bottoni & raggi unto per ogni colore.
Il ragazzo dovra prendere 13 bottoni per essere sicuro di averne preso una serie di 4 tutti

uguali. Infatti, avendo preso il dodicesino bottone, |a conbinazione pil sfavorevole &
quel I a di avere adesso in mano 3 bottoni per ciascun colore, cioé 3 blu + 3 grigi + 3 ross
+ 3 verdi. Il tredicesinp bottone, indipendente dal colore, conpletera una delle 4 possibil
serie.
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Le biglie della mamma [Soluzione]

’768 Le biglie della manmma

[di Filippo Spadar o]

La mamma vuol e inseghare ai suoi 3 figli, Roberto di 9 anni, Gorgio di 10 e Paola di 11, un
po' di matematica pratica. Ha 794 biglie con sé e di spone che ognuno di essi riceva una
quantita di biglie pari all'inverso della loro rispettiva eta, tenendone pero neta per lei, da

donare cone prenio per le |oro buone azioni future.
Quante biglie (ovvianente intere) toccheranno a ciascuno dei 47

[SOLUZIONE]

Il mninp comune nultiplo tra 2, 9, 10 e 11 & 990. Quindi |'enigma si risolve nel nodo piu
senpl i ce possibile con

Biglie che spettano a Roberto: 990/9 = 110

Biglie che spettano a G orgio: 990/10 = 99

Biglie che spettano a Paola: 990/11 = 90

Biglie che |a manma tiene per sé: 990/2 = 495

Verificando infatti otteniano: 495 + 110 + 99 + 90 = 794

In alternativa si potrebbe procedere per successivi frazionanenti nediante un processo

iterativo che tenda a raggiungere il nunero esatto delle biglie possedute, fino ad ottenere
il totale di 794 biglie. GCssia:
[ Passo 1]

Biglie che spettano a Roberto: 794/9 = 88,2

Biglie che spettano a Gorgio: 794/10 = 79,4

Biglie che spettano a Paola: 794/11 = 72,2

Biglie che la manma tiene per sé: 794/2 = 397

Cteniano: 794 - 636,8 = 157, 2

[ Passo 2]

Biglie che spettano a Roberto: 157,2/9 + 88,2 = 17,4 + 88,2 105, 6

Biglie che spettano a G orgio: 157,2/10 + 79,4 = 15,7 +79,4 951

Biglie che spettano a Paola: 157,2/11 +72,2 = 14,3 + 72,2 = 86,5

Biglie che la manma tiene per sé: 157,2/2 + 397 = 78,6 + 397 = 475,6

Otenianp: 794 - 636,8 - 126,1 = 31,1 da usare per una ulteriore iterazione, che lascio al

| ettore eseguire e che o portera ancora piu vicino al nunmero di biglie ottenute da ciascuno
dei 4 personaggi nediante |a sol uzione 1.

Noti ano i nvece che al passo 2 sianp arrivati ad un valore approssimto delle biglie che
toccano a ciascuno in difetto di un 4% Infatti questo | o otteni anb ad esenpi o consi derando
le biglie che toccano alla mamma (i demvarra per i suoi figli):

31,1*100/ 794 = 3, 9%

Infatti operando conme segue:

475, 6*3,9/100 + 475,6 = 494,1 ~ 495
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Indovinello [Soluzione]

’@ | ndovi nel | o

Tondo, bi-tondo, bicchiere senza fondo, bicchiere non &, indovina che cos'é?

[SOL UZIONE]

L' anel | o!

U=~ EErmvenTE  ERETEVENTE
Home Fage Indice  MAGHQ 2000

Pagi na aggi ornata al 29 nmaggio 2000. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/Im2_00_maggio/indovinello_s.html [01/11/2003 10.39.23]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm2_00_maggio/lm_maggio2000indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

Indovinello [Soluzione]

W | ndovi nel | o

Alto il padre, aspra |la nadre, nero il figlio, bianco il nipote, il padre di legno, |la nadre di
spi na. Cos' e?

[SOLUZIONE]

La cast agna!
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| 15 artisti [Soluzione]

Lo 15 artist)

Un nercante d' arte aveva presso | e sue di pendenze 15 artisti che fabbricavano per |ui statuette
d'oro. Egli forniva a ciascuno di essi 100 gramm di oro per ogni statuetta comi ssionata, con
|'accordo che |'artista creasse per |lui una statuetta d oro sfruttando tutto quel quantitativo
d' oro fornitogli.

Uno di questi artisti pero inbrogliava il nercante, fabbricando tutte | e sue statuette con sol
90 granm d'oro e intascava 10 granm . Ma era difficile scovarlo perché gli artisti producevano
di volta in volta delle statuette tutte uguali e queste venivano subito depositate in nmagazzi no
insiene alle altre

Accortosi dell'inganno, il nercante aguzzo |'ingegno per trovare |'artista che si prendeva
gioco di lui. R usci a scovarlo utilizzando una bilancia e in una sola pesata. Cone fece?

[SOLUZIONE]
Appena cominci 0 a produrre una nuova serie di statuette, il nercante ne conmissiondo 1 ad un
artista, 2 ad un secondo artista, 3 ad un terzo artista e cosi via... 15 al quindicesinp

degli artisti.

Il giorno che andd in magazzino a ritirarle, le mse tutte insiene sulla bilancia per
pesarle. Vide quindi, rispetto al totale teorico in assenza di inbrogli, di quanto si

di scostava | a pesat a.

Se la differenza fosse stata di 10 grammi, avrebbe significato | a presenza di una sola
statuetta da 90 granmmi, il che avrebbe fatto cadere | a colpa di artista inbroglione sul
prinmo degli artisti; se invece |la differenza fosse stata di 20 gramm, sarebbero state
presenti 2 statuette da 90 grammi e quindi |'artista inbroglione sarebbe stato il secondo. E
cosi via fino al quindicesinmo, che sarebbe stato il col pevol e se |'anmanco in oro fosse
stato di 150 granmi .
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Le eta della famiglia Rossi [Soluzione]

’ﬁ Le eta della famglia Rossi

[di Filippo Spadaro]

Mario e un settuagenario nolto arzillo; si sposo all'eta di 29 anni con Silvia, piu giovane di
lui. L'anno successivo ebbero Luisa, una bellissim binba dagli occhi scurissinm e dalle spalle
| arghe. QOggi Luisa €& alta quanto suo papa.

Mario e Silvia ebbero anche due genelli, Gorgio e Paolo, che insiene a Luisa raggi ungono in
tre l'eta di loro mamma. | due genel li nacquero inaspettatanente quando Silvia aveva 50 anni
Quali sono le attuali eta dei conponenti della famglia Rossi?

[SOLUZIONE]

Il sistema di equazioni per ottenere le varie eta dei conponenti della faniglia Rossi é il
seguent e:

M= 70

M- L =30

(L R L=

Gi= P

S - P =050 oppure S - G = 50

Qui ndi. Mario ha 70 anni, la figlia Luisa ne ha 40, |a signora Rossi 60 e ciascuno dei due
genelli, Gorgio e Paolo, 10 anni
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Palline bianche e nere [Soluzione]

73 | Palline bianche e nere

Abbi anb 2 scatoloni, 25 palline bianche e 25 palline nere.
Queste 50 palline vanno distribuite tra i due scatoloni in nodo da avere |a massina probabilita

che venga pescata, da ciascuno dei due scatoloni, una pallina bianca. Cone distribuireste |le
pal l'i ne?

[SOLUZIONE]

La migliore scelta sta nel nettere una sola pallina bianca in uno dei due scatoloni, nmentre
nel secondo nettereno tutte le altre.

Oterrenmo cosi il 100%di probabilita su uno scatol one e quasi il 50%sull'altro.
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L'incasso di un cinema [Soluzione]

74 | L'incasso di un cinenm

L'incasso giornaliero di un cinema € stato di L. 20' 000. Al cinema sono andate 20 persone, fra
uom ni donne e banbini .

Il biglietto per uno spettacolo costa L. 2'000 per gli uomni, L. 700 per |le donne e per L. 300
i banbi ni .

Quanti uom ni. donne e banbini sono andati al cinema quel giorno?

[SOLUZIONE]
Scrivianmo un sistema di due equazioni in tre incognite dove "d" sta per donne, "u" per
uomni e "b" per banbini:
u+d+b =20
20*u + 7*d + 3*b = 200
Ri sol vi anpb, esplicitando questo sistema in due equazioni, la prima in funzione di donne e
uom ni e |la seconda in funzione di banbini e uom ni:
d =235 - u*l17/4
b = u*13/4 -15
Ponendo, per gli uomni, ora u=1l, ora u=2, ora u=3... si ottiene una terna di nuneri interi

per tutte e tre le incognite solo con u=8 uonmi ni. Ossia, quel giorno sono andati al cinema 8
uom ni, 1 donna e 11 banbi ni.
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La gara dei cammelli [Soluzione]

75 | La gara dei canmmel ||

Un pastore del Sahara, per decidere a chi dei suoi due figli spettasse in eredita tutto il suo
gregge, propose ai ragazzi una gara con i loro canmelli fino ad un |ontano pozzo nel deserto
Deci se cone regola, che a vincere | a gara sarebbe stato il cammello piu lento e il suo padrone
avrebbe ereditato tutto il gregge.

| due fratelli errarono nel deserto per giorni, ciascuno dei due cercava di tenporeggiare
sull'altro, per arrivare secondo alla neta. Ma le loro provviste di acqua stavano finendo. Di
comune accordo si diressero verso la tenda di un saggi o, per chiedere consiglio.

Il saggio ebbe |'idea giusta per avviare |la disputa ad un immnente epilogo. Infatti i due
ragazzi, dopo aver ascoltato il suo consiglio, saltarono rapidanente sui camrelli e |
incitarono a correre il piu vel ocenente possibile verso il pozzo
Quale fu il consiglio del saggio?

[SOLUZIONE]
Il saggio consiglio ai ragazzi di scanbiarsi i camelli
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Un uomo vive al dodicesimo piano... [Soluzione]

76 | Un uono vive al dodi cesinpo piano...

Un uonp vive al dodicesinm piano di un palazzo. Ogni nmattina prende |'ascensore, si dirige a
piano terra e lascia |'edificio. La sera, di ritorno a casa, prende |'ascensore, per salire a
suo appartanento, e se c'é qualcuno dentro, o se quello @ un giorno di pioggia, va direttanente
al suo piano. Invece, se non c'e nessun'altro che in quel nonento utilizza |'ascensore, o se
quello non €& un giorno di pioggia, va al decinp piano e sale due piani di scale a piedi fino a
suo appart anmento.

Cone mai ?

[SOLUZIONE]

L' uono & un persona di bassa statura. Non puo raggiungere i bottoni alti dell'ascensore e
chiede alla gente di prenergli il 12 piano per lui. Pud raggiungere quel bottone anche
usando il suo onbrello.
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Un'udienza in tribunale [Soluzione]

77 | Un'udienza in tribunale

Durante un' udienza in tribunale, una donna nostra |la prova incontrovertibile che suo nmarito e
stato assassi nato da sua sorella.

Il giudice dichiara, "Questo e il caso pil strano che m sia mai capitato. Sebbene |'accusa sia
confermata dall'omcida, questa donna non potra essere punital"
Cone mai ?

[SOLUZIONE]

Le sorelle sono genelle sianesi!
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| 3 interruttori [Soluzione]

78l 1 3 interruttori

Fuori da una stanza chiusa ci sono tre interruttori, nma solo uno comanda una | anpadi na che si

trova all'interno della stanza. All'inizio del gioco i tre interruttori sono tutti in posizione
"spento".

I'l concorrente, rimanendo fuori dalla stanza e quindi senza |a possibilita di poter vedere
cosa accade all'interno, pud azionare gli interruttori a suo piacinmento. Quando vorra, potra

entrare nella stanza una sola volta per verificare |a situazione attuale.
Uscito dalla stanza dovra indicare quale dei tre interruttori conmanda |a | anpadi na.
Cone e possibile risolvere il gioco?

[SOLUZIONE]

I'l concorrente accende un interruttore e lo si lascia sulla posizione di acceso per un po
di tenpo. Quindi |o spegne, ne accende un altro ed entra subito nella stanza.

Se la luce e accesa |'interruttore collegato & ovvianente |'ultino azionato.

Se la luce e spenta e la | anpadina € calda |'interruttore che |a comanda e il prinp
azionato, che e rimasto sulla posizione di acceso per un po' di tenpo.

Di versanente | 'interruttore funzionate € quello che non & stato azionato.
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Fiori [Soluzione]

W Fi ori

Tutti i fiori che ho sono rose eccetto due, tutti i fiori che ho sono tulipani eccetto due,
tutti i fiori che ho sono nmargherite eccetto due.
Quanti e quali fiori ho?

[SOLUZIONE]
TOr-' 2 =R
TOL 42l
TOT 42 =M

Quindi avro T = M= R ossia tante rose quante margherite e uno stesso nunero di tulipani

Si deduce anche che i fiori saranno al massinp 3. |In tal caso avro 3 fiori: 1 rosa, 1

tuli pano, 1 nargherita.

In caso contrario potrei avere solo 2 fiori, nma nessuno tra quelli elencati, dato che T = M
= R | due fiori potranno essere, ad esenpio, un gladiolo e un garofano.
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Due ninfee [Soluzione]

@ Due ni nfee

Una pianta di ninfea che sta in un laghetto & capace di raddoppiare |a propria estensione
nell'arco di un giorno e in 10 giorni finisce per coprire tutto | o specchio d acqua del

| aghett o.
Se invece nel laghetto ci fossero state 2 ninfee con |le nedesime caratteristiche, in quanti
giorni avrebbero ricoperto insienme |'intero specchio d' acqua del | aghetto?
[SOLUZIONE]
Le due ninfee insienme ricopriranno |I'intero specchio d'acqua del |aghetto in 9 giorni
Infatti se una ninfea raddoppia |la propria estensione in un giorno e copre il laghetto in 10

giorni, al nono giorno ne avra coperto soltanto neta!
Il fatto che le ninfee siano 2, risparma alla prinma ninfea solo un giorno di fatica e non
5, conme si sarebbe tentati di credere

F  PEEEmvENTE  NEEREVENTE
Home Page Indice Ottobre 2000

Pagi na aggi ornata al 22 ottobre 2000. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///[E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm2_00_ottobre/ninfee_s.html [01/11/2003 10.40.44]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm2_00_ottobre/lm_ottobre2000indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

Una torta [Soluzione]

’H Una torta

Una torta viene divisa in 12 porzioni. Se si mangiano i 3/4 della torta, quante porzi oni
ri mangono?

[SOLUZIONE]

3!
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Un orologio [Soluzione]
82 | Un orologio

riflesso in uno specchio, senbra che segni |'una e 20. In realta che ora segna?

Un orol ogi o,

[SOLUZIONE]

Le 10 e 40!
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Il quadrato magico [Soluzione]

|83 || quadrato nmagi co

Odinare i nuneri da 1l a 9 in un quadrato 3x3 facendo in nodo che
|l e soorme verticali, orizzontali e diagonali siano senpre 15.

[SOL UZIONE]

o = OO
~N O W
N © B~

Per saperne di piu...
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Il quadrato magico [Soluzione]

83 | !l quadrato magi co

Un quadrato nagico € una natrice
quadrata di nurmeri che possi ede una

3 [18] @ [22]15 Al i
eI AT AT e TEI proprieta che potrebpe senbr ar e
<15 P P e e T sorprendente. Infatti un quadrato
EE 24|12| 5|18 6 gl1oj11}5 B e b el
ek contiene i prim nuneri natural
11| 4 |17|10]23 13[3 ]2 (16 ek Jagr P : iy
positivi da 1 ad n2, disposti in nodo
tale che la sonma dei nuneri su ogni
ot riga, su ogni colonna e su ognuna
or Rt Da T del l e due diagonali e senpre |la
18 td: 10 stessa. Perod, affinché si possa
e (-1 P T3 o 20 I I 1]213|4 costruire un quadrato magi co di ordine
N B iz [8] [a| Jeo: 5|e|7|8 n che abbia tali proprieta, bisogna
al e i1+ |7] 18] [1e] o5 B 1o11}12 che n sia un nunero dispari.
Tl 6 12| [18| |24 13|14]15[16 Per costruirlo si usano | e seguenti
11) 17| (=3 regol e:
AL 1. comincianmo a disporre i numer
2 dalla casella centrale della
pri ma col onna a destra, dove
poni amo il nunero 1;

2. si procede in diagonale verso i
basso e verso sinistra,

i mmagi nando che la riga piu bassa
sia il proseguinento di quella
piu alta e lariga a sinistra i
prosegui nento di quella a destra,
qui ndi quando si arriva ad un

|l ato del quadrato si rientra da

| at o opposto, rispettivanente una
riga piu sotto o una col onna piu
a sinistra;

3. quando si finirebbe per andare a
scrivere un numero n in una
casella che gia contiene un
nunmero, il nuovo numero n+l va
pi azzato nella casella che sta
sulla stessa riga della casella
che contiene n, na i medi at anent e
a destra di quella stessa
casel l a, quindi si prosegue cone
al punto [2]

La cosa forse risultera piu intuitiva nel costruire un quadrato nmagi co 5x5 dentro il qual e si
dovranno disporre i nuneri da 1 a 25. Oterrenp che e some verticali, orizzontali e di agonal

saranno senpre 65. Provate dunque a disporre i numeri nel quadrato seguendo |le regole
precedent i

1723 4 1011
24 5 6 1218
1 7131925
8 142021 2
151622 3 9

alto e neppure verso il basso a destra, quindi va usata |la regola [3] scrivendo i

Noti anb, che quando sianp nella casella 15, non possianp andare verso sinistra in
16@
nella casella che sta sulla stessa riga del 15, ma i medi atanmente a destra
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Il quadrato magico [Soluzione]

83 | !l quadrato magi co

quadrato in nodo che la somma di ogni riga, di ogni colonna e di ogni diagonale

In matematica, il quadrato nagico & una serie di numeri distinti disposti a forma di
g princi pal e sia uguale. Ad esenpio un quadrato nmagico di ordine 3 (I'ordine

rappresenta il numero di righe orizzontali o di col onne verticali), ha sonma costante é 15:
2
LI 5
e

Nel | ' antichita queste configurazioni erano ritenute magi che e considerate al pari di anmuleti o
portafortuna; solo in un secondo tenpo divennero oggetto di studi o dei natematici

| numeri contenuti in un quadrato magico di ordine n sono quasi senpre gli interi 1, 2, 3, ...
n2. Poiché |la somma dei prim n2 interi 1, 2, 3, ..., n2 é:
e e )
2

la somma di ciascuna delle n righe, delle n colonne, o delle diagonali principali del quadrato
magi co & data da:

n-(n°+1)
2
e questo nunero prende il none di costante del quadrato nmgi co.
Otre alle diagonali principali, che nel caso del quadrato di ordine 3 sono le terne (2, 5, 8)

e (6, 5 4), si possono considerare anche | e diagonali spezzate, vale a dire (7, 1, 4), (6, 9,
3), (2, 1, 3) e (7, 9, 8). Cosi, un quadrato nagico si dice pannmagi co o pandi agonal e se anche
|l a sotma di ogni di agonal e spezzata € ugual e alla costante del quadrato nmagico. Il quadrato
magi co di ordine 3 nostrato sopra non € pannagico, nentre quello di ordine 4 & pannmagi co di
costante 34.

] e e L S
il bl
T s T8
154 e R

Un quadrato magi co si dice bimgi co, o doppi anmente magi co, se rinmane nagi co anche dopo aver
sostituito i suoi elenenti con i rispettivi quadrati; anal oganmente si dice trimgico se rinmane
magi co dopo averne sostituito gli elenmenti con i rispettivi cubi

In generale, un quadrato magico di elenenti 1, 2, ..., n2 esiste per ogni ordine n eccetto per
n = 2. Non & ancora stata scoperta, tuttavia, alcuna regola universale valida per costruire
tutti i quadrati magici, e non & chiaro quale sia il nunero di quadrati nmgici distinti per

ogni ordine n. Per ora sono state studiate tre classi diverse di regole per |a costruzione di
quadrati nagici particolari: quelle per gli n dispari, quelle per gli n divisibili per 2 ma non
per 4, e quelle per gli n divisibili per 4. Sono state costruite inoltre altre figure
geonetriche magiche, tra cui i cubi magici

Il quadrato latino € un tipo di quadrato magi co che ha per elenenti gli interi 1, 2, ..., n (o0
qual unque altro gruppo di n nuneri distinti), ciascuno dei quali ripetuto n volte, disposti in
modo che gli interi di ogni fila e di ogni colonna siano tutti distinti. Esenpi di quadrati

| atini sono:

beim ot =5 s
o ot ol e AT e e
B 3t ok ez
Se si sovrappone il secondo sul prinm, mantenendo | o stesso ordi ne di ciascuno, si ottiene i

quadrato di coppie seguente in cui nessuna coppia si ripete:
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Il quadrato magico [Soluzione]

11 22 33
e e
e

Un quadrato di coppie senza ripetizioni, cone quello precedente, si

chiama quadrato di Eul ero,
dal none del nmatematico svizzero Leonhard Eul er

0 quadrato greco-|atino.
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Una partita a poker [Soluzione]

|84 Una partita a poker

Se non avessi perso a poker il doppio piu la nmeta di quanto m
rimane e altre 8.000 lire, adesso avrei 50.000 lire. Quanto ho
perso a poker?

[SOLUZIONE]
Ho perso 12.000 lire!
Ragi onianb. Se X e la neta di quanto m rimane, e 2X e il suo
doppi 0, ossia e quanto m rinmane, nentre 4X e il doppio di quanto

m rinmane, pPOSSO Scrivere:

2X (quanto m rimane) + X (perse al poker) + 4X (il doppio di
guanto m rimane) = 7X

50. 000 - 8.000 = 42.000, che divido per 7 ottenendo che X é 6.000
lire. Quindi qguanto m rinmane € 2X = 12.000 lire.

In breve, ho risolto |'equazi one:

2X + X + 4X = (50.000 - 8.000)
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Un sistema di criptoaritmetica [Soluzione]

85| Un sistema di criptoaritnetica

Sia dato il seguente sistema di criptoaritnetica:

Ax B =0CD
CD x EF = GHI

A lettera uguale cifra uguale. Si troveranno 2 soluzioni diverse: in una compaiono tutte le
cifredal a9, nell'altra deve mancare una di queste cifre!

[SOLUZIONE]
la sol uzi one:
X6 =ml8

18 x 54 = 972

2a sol uzi one:

SR =¥,
12 x 65 = 780
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I mese per i tedeschi [Soluzione]

86| |l nmese per i tedeschi

Qual e il nmese in cui i tedeschi bevono in nedia neno birra?

[SOLUZIONE]

Febbr ai o!
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Un cavallo su una scacchiera [Soluzione]

87 | Un cavall o su una scacchiera

Il cavallo su una scacchiera si nuove ad L (una casella in orizzontale e due
in verticale o viceversa).

Partendo da una casella qual siasi €& possibile miovere il cavallo, facendogl
toccare tutte e 64 |l e caselle della scacchiera, riportandolo alla casella di

partenza.

[SOLUZIONE]

La scacchiera & nunerata cosi:
1523 4:-5* 6+ 7-:8
9

57 B8 -1 B4

Si parte dalla casella 4, quindi il cavallo tocchera | e seguenti caselle durante il suo

novi nent o:
19 36 26 9 3 18 1 11 17 2 12 29 14 8 23 6 16 22 32 47 64 54 48 63 46 56 39 24 7 13 28 34 49 59
53 38 44 61 55 40 30 20 5 15 21 31 37 52 62 45 60 35 25 42 57 51 41 58 43 33 27 10.
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Indovinello [Soluzione]

@ | ndovi nel | o

Punge | a sua ganbina, un forellino ha la sua testina
dottore chi |'indovina.

serve alla mamma ed al | a banbi na, gran

[SOLUZIONE]

L' ago!
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Quattro triangoli [Soluzione]

@ Quattro triangoli

Cone € possibile costruire quattro triangoli con sei bastoncini della stessa | unghezza?

[SOLUZIONE]

Costruendo un tetraedro, ossia una piram de a base triangol are.
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La torta margherita [Soluzione]

90 La torta margherita

[di Filippo Spadaro]

Tra gli ingredienti sono segnati 300g di burro, 300g di farina e 200g di zucchero. Ho una
bilancia a piatti ma senza pesi. |l panetto di burro che ho in casa e ancora sigillato ed é di
300g. Nessun probl enma neppure per la farina perché ne ho in casa 300g esatti, rinmanenti ne
sacchetto dalla scorsa torta. Mentre ho un pacco di zucchero da 1kg. Cone far0 a pesarne 200g?

[SOLUZIONE]
Metto su un piatto della bilancia il burro e la farina che in totale hanno un peso di 600g, e
sull'altro piatto il pacco di zucchero da 1kg. Quest'ultino piatto si portera ovvianente piu in

basso dell'altro. Con un cucchiaio travasereno | o zucchero da un piatto all'altro fin quando i
bracci della |la bilancia si porteranno in perfetto equilibrio. A quel punto ci saranno
esattanmente 800g di zucchero su un piatto e i 200g necessari per realizzare la torta
sull'altro, insieme a farina e burro.

=— EETRvENTE  REEEVENTE
Home Page Indice di Luglio 2001

Pagi na aggiornata al 22 luglio 2001. Contattate |'autore al fspadaro@in.it

file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/Im2_01_luglio/tortamargherita_s.html [01/11/2003 10.42.16]


file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/index.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/logicamente.html
file:///E|/niente per niente - boom - di filippo spadaro/lm2_01_luglio/lm_luglio2001indice.html
mailto:fspadaro@tin.it?subject=All'autore di Boom!!! niente per niente

Le torri di Hanoi [Soluzione]

Q1 | Le torri di Hanoi

Si racconta che in una localita inprecisata nei dintorni della citta di Hanoi vivano dei npbnac

che seguono il rito di un'antica profezia, |a quale stabilisce con esattezza il giorno della
fine del nondo.

Nel chiostro del nonastero ci sono 3 pioli. All'inizio c'erano 64 dischi di pietra di diverso
dianetro infilati su uno di questi pioli in ordine di dianetro decrescente, con il disco piu
piccolo posto in cima. Il conpito dei nmonaci, secondo quanto stabilito dalla profezia, & quello
di riconporre questa piramde su uno degli altri due pioli, spostando un disco al giorno, da un
piolo all'altro, con la regola che un disco non pudo nai essere appoggiato su di un altro di
dianetro inferiore. La fine del nondo cadra nello stesso giorno in cui i npnaci avranno portato
atermne |'inpresa

Quando accadra |l a fine del nobndo?

[SOLUZIONE]

I giorni di vita del nmondo |i ottenianp dalla formula che descrive il numero mninm di nobsse
necessari o per spostare una pila di n dischetti da una posizione ad un'altra nel gioco delle
torri di Hanoi. Bisogna calcolare il valore di

264-1

Secondo | a profezia seguita dai nonaci, il nondo sarebbe destinato ad una vita di

18' 446' 744' 073' 709' 551' 615 gi or ni

Facci anb un cal col o, approssimando tale cifra a 1,844674406- 1019 giorni e traducendola in anni
considerandoli tutti di 365 giorni. Otenianp |'equival ente di 5,0539025-1016 anni

La formazione della Terra € datata, secondo le stine piu recenti, a circa 4'600' 000' 000 ann
fa, quindi, secondo |a profezia, rimarrebbero alla Terra ancora 5, 53902- 1016 anni (50 nili oni
di miliardi di anni) prim del suo ultinp giorno. Chi vivra vedra!
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100 [Soluzione]

@ 100

Cone si puo scrivere 100 usando ci nque uno?

[SOLUZIONE]

111-11=100!
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I chicchi di grano di Sessa [Soluzione]

Q3 | | chicchi di grano di Sessa

Una | eggenda racconta che il bram no Sessa, visir del Rajah-Rama, avendo inventato il gioco
degli scacchi, si vide offrire dal sovrano, che voleva ringraziarlo di un cosi piacevol e gioco,
qual unque cosa desi derasse.

Sessa espresse il desiderio di ricevere un chicco di grano per |la prima casella, due per |la
seconda, 4 per la terza, 8 per la quarta, e cosi via, andando avanti a potenze di 2, fino alla
sessantaquattresima casella. Il re accettd di esaudire questa nodesta richiestal Secondo voi c
riusci?

[SOLUZIONE]
E inprobabile che il visir abbia potuto esaudire il bramino! Infatti il suo desiderio non era
af fatto nodesto e ci sarebbero voluti ben 18' 446' 774' 073' 709' 551' 615 chi cchi di grano per
esaudirlo. Il conto e sintetizzato dalla seguente serie:

Facci ano un calcolo: un recipiente di 1 nd contiene circa 15 milioni di chicchi di grano. Se
pensassimo di costruire un granaio di 4 mdi altezza per 10 mdi |arghezza, per contenere tutto
il grano richiesto da Sessa, il granai o dovrebbe m surare in |unghezza ben 30' 000' 000 Km ci oé
1/5 della distanza nedia tra la terra e il sole (la quale & pari a 149' 600' 000 Kmj).

Inoltre non basterebbe tutta |la superficie terrestre senmnata interanente a grano per produrre
un simle quantitativo di grano in una annata! Faccianb un cal col o approssi nativo: consideri anp
|'intera superficie terrestre, acque conprese, che & pari a 510' 100' 900 Kn? e consi deri ano,
come paranetro per i nostri calcoli, la superficie coltivata a frumento in Italia, che ne
1996-97 e stata pari a 2'362' 752 ha. In quell'annata sono stati raccolti 69' 069 000 g di grano.
Quindi sono stati prodotti in media, circa 3'450 g/ Kn? di grano. Moltiplicando questa cifra per
|l a superficie terrestre (considerandol a i nteranente sem nata a grano) |'unanita potrebbe
produrre in un'annata 1,7-1012 g di grano. Se un chicco di grano pesa 0,5 g avremmop qui ndi
3,5-1017 chicchi di grano prodotti in un anno e per produrre il quantitativo di grano richiesto
da Sessa, approssinmandol o a 18-1018 chicchi di grano, ci vorrebbero ben 51 anni
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Due paia di calze [Soluzione]

04 | Due paia di cal ze

Mentre cerco |l e cal ze nel cassetto, manca |la luce nella stanza e non dispongo di alcun altro
mezzo di illum nazi one. So che nel cassetto ci sono un uguale nunmero di cal ze nere e di cal ze
bi anche. Quante devo prenderne per essere sicuro di averne 2 paia dello stesso colore
(indifferentenente: o anmbedue dello stesso colore o un pai o bianco e uno nero)?

Inoltre, quante ne devo prendere per essere sicuro di avere in mano al meno 4 paia di cal ze di

ugual e col ore?

[SOLUZIONE]

Una cal za su due & bianca e I o stesso vale per le calze nere. Su tre cal ze si e
scientificanente certi di averne in mano 2 dell o stesso colore. Dovro adesso prendere altre 2
cal ze per essere sicuro di avere in mano due paia di calze dello stesso colore. Qindi per
essere sicuro di averne 2 paia dello stesso colore devo prendere 5 cal ze.

Ogni paio di calze in piu che mi serve m richiede di prendere 2 cal ze dal cassetto. Quindi per
essere sicuro di avere 4 paia di calze m é sufficiente prendere 9 cal ze
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Un paio di guanti [Soluzione]

O5 | Un paio di guanti

manca |l a luce nella stanza e non di spongo di al cun

Mentre cerco un paio di guanti nel cassetto
sono 10 guanti neri e 10 bianchi. Quanti

altro mezzo di illum nazione. So che nel cassetto c
ne devo prendere per averne 1 paio dello stesso col ore?

[SOLUZIONE]

Bi sognera prendere 11 guanti, perché se ne prendessi neno, fino a 10, rischierei di averne 10

destri oppure 10 sinistri.
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Il ventaglio [Soluzione]

’% Il ventaglio

Un uonp si addornenta nmentre € in chiesa e sogna di essere coinvolto nella presa della
Bastiglia durante |a rivoluzione francese del 14 luglio 1789; nel sogno viene catturato e

condannato a norte per decapitazione.
Mentre vede scendere | a mannaia sul suo collo, la noglie, che in chiesa siede al suo fianco, s

accorge che sta dornendo e gli da un col petto piuttosto brusco con il suo ventaglio fra collo e

nuca e quel colpetto lo uccide all'istantel!
M hanno riferito questo fatto assicurandom che €& una storia vera, nma non puo esserlo. Perché?

[SOLUZIONE]

La noglie, cone chiunque altro, non aveva nodo di sapere cosa stesse sognando suo nmarito, che
nmor endo nel sonno non avrebbe potuto raccontarle il sogno che stava facendo!
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Una palla in aria [Soluzione]

Q7 | Una palla in aria

Se si lancia verticalnente in aria una palla, questa inpiega piu tenpo ad andare verso |'alto o
a ricadere?

[SOLUZIONE]

Lo stesso tenpol!

Durante la salita la palla si nuovera di moto unifornmenente decelerato e durante | a di scesa di
mot o uni formenente accel erato. | n anmbedue i casi |'accel erazione sara quella di gravita. Ne
lanciare la palla verso |'altro dovrenmo inprimergli una velocita che gli consenta di prendere
quot a e supponi anp che tale velocita iniziale vg sia diretta esclusivanente verso |'alto. La

pal l a si nuovera secondo | a | egge:

S =vgt - 1/2-g-t2

dove il segno - indica che |'accel erazione di gravita tende a rallentare la palla nella sua
salita mentre procede alla velocita:

V:VO'g't

dove €& s: spostanmento, g: accelerazione di gravita, t: tenmpo, v: velocita.
Alla massima altezza raggiunta la velocita v della palla sara nulla, quindi dall'ultim
equazione scritta ottenianp il tenpo inpiegato per effettuare tal e spostanento:

t =vg/g

che sostituito nella prim equazione ci da |'altezza nassima raggiunta dalla palla:

s = vg?/(2-9)
L' accel erazione di gravita quindi dopo avere rallentato |la palla nella sua salita, inverte
adesso il suo noto attirandola verso il centro della Terra secondo | a | egge:

s =1/2.-g-t2
Sostituendo in quest'ultim equazione il valore dell'altezza nassima raggiunta dalla palla e
risolvendo in funzione di t, ottenianp il tenpo inpiegato nella discesa fino al suolo,

anch' esso pari a:

t :Vo/g
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Due ruote dentate [Soluzione]

08 | Due ruote dentate

Due ruote dentate hanno | o stesso dianetro e | o stesso nunero di
denti. A e fissa nentre B pud girare attorno al suo centro e anche
attorno al perinetro di A

Se B conmpie un intero perinetro di A con i denti senpre ingranati
con A quanti giri avra fatto su se stessa quando sara tornata

al I a posi zi one di partenza?

[SOLUZIONE]
2 giri!
Se la ruota B conpie un giro conpleto attorno al centro di A, il suo centro avra percorso una
di stanza pari a 2--(ratrg) e dato che rp=rg, il canmino percorso sara 4-9-rg, o0ssia 2 volte il

suo perinetro. Quindi quando |la ruota B sara tornata alla posizione di partenza, avra fatto 2
giri su se stessa.
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L'uovo e la gallina [Soluzione]

Q9 | L'uovo e la gallina

E nato prima |'uovo o la gallina?

[SOLUZIONE]

L' uovo, infatti i dinosauri deponevano uova nmolto prinma che nascesse |a prima gallinal!
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20.000 chilometri [Soluzione]

100/ 20. 000 chilonetri

Un' auto percorre 20.000 chilonmetri durante un |ungo viaggio. Durante il viaggio viene fatta
regolarnmente | a rotazione delle 5 gonme, per ridurne il consuno.

Alla fine del viaggio, quanti chilonmetri avra percorso ciascuna gomm?

Per quanti chilonetri ciascuna gomm sara rinmasta nel cofano?

[SOLUZIONE]

Un'auto ha 5 gomme, di cui 4 vengono usate contenporaneanente, nentre una € di scorta. Quind
ci ascuna gomma percorrera i 4/5 del viaggio, ossia 16.000 Km nentre i rimnenti 4.000 rimarra
nel cofano. Si potrebbe ragi onare anche a partire dalla risoluzione della seconda domanda
dove, essendo |le gomme 5 e funzionando 4 alla volta, si ricaverebbe che ciascuna rimne

inattiva per 1/5 del viaggio, ossia 4.000 Km nentre e in uso per i rimnenti 20.000 - 4.000 =
16. 000 Km
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Gli anni di Gino [Soluzione]
101| Gi anni di G no

Fra 3 anni G no conpira 3 volte gli anni che aveva 3 anni fa.
Quanti ne ha ora?

[SOLUZIONE]

6 anni!

Indico con x gli anni che G no ha adesso, e con y gli anni che aveva 3 anni fa. Fra 3 anni G no
avr a:

X + 3 = 3y

Invece gli anni che G no ha adesso sono (ovvianente!) 3 in piu degli anni che aveva tre anni

fa:

DAY S

OGtengo x = 6, y = 3.
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3 missionari e 3 cannibali [Soluzione]

102| 3 mssionari e 3 canni bali

3 missionari e 3 cannibali fanno un viaggi o insiene e devono attraversare un fiunme sfruttando
una zattera che puo ospitare al massino 2 persone alla volta.

Prima di affrontare la traghettata, i mssionari prospettano un pericolo: se su una qual siasi
dell e due rive del fiune i cannibali finiscono per essere piU nunerosi dei mssionari, quest
ultim potrebbero essere assaliti e nmangiati dai prim.

Come far traghettare tutti e sei gli uomini con i missionari sani e salvi?

[SOLUZIONE]

PASSO AZI ONE Rl VA di PARTENZA Rl VA di ARRI VO

1 situazione iniziale MVMCCC
2 traghettano 2 canni bal i MVWC CcC
3 1 cannibale torna indietro MVMCC C
4 traghettano 2 canni bal i MW CCC
5 1 cannibale torna indietro MVMC cC
6 traghettano 2 m ssionari MC MVCC
e tornano 1 canni bale e 1 npbnaco MVICC MC
8 CcC
9 CCC

@

CcC

/

traghettano 2 m ssionari MWWC
1 cannibale torna indietro MW
10 traghettano 2 canni bal i MVWCC
11 1 cannibale torna indietro CMWM
MVMCCC

12 traghettano 2 canni bal
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La scaletta di una barca [Soluzione]

103| La scaletta di una barca

Dal fianco di una barca, ancorata al nolo, pende una scaletta di corda. Il quinto scalino da
basso & appena sotto il pelo dell'acqua.

La marea si alza ad un ritno costante di 30cmall'ora; ogni scalino ha uno spessore di 2cme |la
di stanza tra due scalini successivi e di 20cm

Quanti scalini saranno sott'acqua tra 3 ore?

[SOLUZIONE]

Dopo tre ore gli scalini in acqua saranno senpre 5. Infatti, essendo |la scaletta appesa alla
barca, |'una e |'altra saliranno insiene alla nareal
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Un cestino con 12 uova [Soluzione]

104 | Un cestino con 12 uova

C é un cestino con 12 uova, e ci sono 12 ragazzi. Qgni ragazzo prende un uovo,
uno nel cestino. Cone mai?

[SOLUZIONE]

L'ultinm ragazzo prende |'ultinm uovo con tutto il cestino
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Un ragazzo di Roma antica [Soluzione]

105| Un ragazzo di Ronmm antica

Un ragazzo di Rona antica nacque |'ultinp giorno del 12 a.C. Supponendo che all'epoca per avere
|l a patente per condurre | e bighe bisognava attendere di avere conpiuto 16 anni, e consi derando
che quel ragazzo aspetto due giorni dopo aver festeggiato il suo sedicesi nb conpl eanno per

i scriversi alla scuola guida, di quale anno si trattava?

[SOLUZIONE]

Era il 6 d.C.!

Dat o che nel nostro conputo degli anni non esiste |'anno zero, si passa direttamente dal 1 a.C
alsiliadSC:

Il 31 dicenbre dell'anno 1 d.C. il ragazzo ebbe 12 anni, al 31 dicenbre del 5 d.C. festeggio il
suo 16° conpleanno e il 2 gennaio del 6 d.C. si iscrisse alla scuola guida.
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Una stanza piena di gatti [Soluzione]

106| Una stanza piena di gatti

In una stanza quadrata, ad ogni angolo c'é un gatto. Davanti ad ogni gatto ci sono altri tre
gatti e sulla coda di ogni gatto sta seduto un gatto. Quanti gatti ci sono nella stanza?

[SOLUZIONE]

Quattro gatti seduti sulla propria coda!
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Le torri di Frank Smith [Soluzione]

107 Le torri di Frank Smth

L' i ngegnere Frank Smith, nel periodo tra |l e due guerre nondiali realizzo a Chicago una torre

L' anno successivo ne progettd e realizzo una seconda, che aveva un piano in piu della
precedente. E continud cosi in un progetto ardito, sinmle a quello intrapreso sul finire de
secol o scorso dal fanpbso architetto catal ano Gaudi con |la sua Sagrada Fanilia iniziata a
costruire nel 1882. Il progetto di Frank Smith consisteva perd nel costruire ogni anno una
torre che avesse un piano in piu di quella costruita |I'anno precedent e!

Frank Smith nori nel 1989, avendo appena ultinmato la sua ultima torre. L'insiene delle torri da
lui costruite contava 1989 piani. Quanti piani aveva |'ultinma torre?

[SOLUZIONE]

A i Non so se esista un ragi onanento neno articolato di quello
plalll che ho seguito per risolvere |'enignma, conunque funziona
Indico con T il nunmero di torri conpl essivanente costruite
da Frank Smith (notare che se la prima torre la chianp 1

["ultina sara la T-1, cosi che il totale sia senmpre T
torri) e con Pil nunmero dei piani della prima torre,
costruita dallo stesso ingegnere

Comincio col costruire T torri tutte di P piani (che é i
nunmero di piani mninpb, ossia quello della prima torre).
L'ultima torre sara di (P+T-1) piani e il nunero totale di
piani dell'insiene delle torri & dato dai P-T piani comnuni
atutte le torri piu |'area del triangolo rettangolo (che

F+T-1

= _ in figura e colorato in blu) che ha uno dei due cat et
= i I . pari a (T-1) el'altro pari a T. Calcolare |'area de
i i'tE]Iﬂ?lh triangolo rettangolo ha | o stesso significato del somrare
1 T—1 " una torre di un piano ad una torre di 2 piani ad una torre
di 3 piani... e cosi via fino alla torre di T-1 piani

(questa sintesi geonetrica vale perché la prima torre essendo di P piani & conme se fosse
soprael evata di O piani rispetto al nunero mininmo di piani P di cui sono costituite tutte le
torri). Quindi il numero di piani totali deve essere uguale a 1989. Allora ho

T-P + (T-1)-T-1/2 = 1989

Che posso anche scrivere cone:

o e A R T

Calcoliamo ora il valore di T, sapendo che Frank Smith comincid a costruire e sue torri in un
anno conpreso tra |l e due guerre nondiali. La prima guerra nondiale si concluse nel 1918 (o per
la precisione il 10 agosto del 1920 con |'ultinp dei trattati di pace firmato dalla Turchia, na

questo non conpronette |'enigm), nmentre | a seconda guerra nondi al e ebbe inizio con |'attacco
della Germania alla Pol onia nel settenbre 1939

1989 - 1918 = 71; 1989 - 1939 = 50
Sconponendo 3978 in nuneri prim, abbiano:
3978 = 2-3-3-13- 17

Noti ano che T, per essere conpreso tra 50 e 71, deve essere dato dal prodotto di due o piu di
questi fattori. L'unica possibilita é:

T =317 = 51

Dal | ' equazi one precedentenente scritta ottengo
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Le torri di Frank Smith [Soluzione]

[2:P + 51 - 1] = 3978/51 => 2.P + 50 = 78

da cui:
P =14

Frank Smith costrui quindi 51 torri la piu alta delle quali aveva 64 piani:

(P+T-1) = (51+14-1) 64 piani.
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Lo scalatore [Soluzione]

108| Lo scal atore

Un uonp decide di scal are una nontagna piuttosto alta. Prepara uno zai no contenente cibo e
altre cose utili alla scalata e all'alba, alle sei del mattino, inizia a percorrere |'unica via
possibile verso la vetta. Non si affretta, si ferma ogni tanto per riposarsi e per godersi i
panor ana, tornando anche indietro di qual che passo per odorare un fiore o per dare un'occhiata
a un uccello in un cespuglio o per fare uno spunti no.

Al tranonto, verso le sei del poneriggio, arriva in cima alla nontagna. Pianta | a tenda e passa
la notte sulla vetta.

Al'l " al ba successiva, senpre alle sei, |I'uonmp inizia la discesa. Anche questa volta non s
affretta, si ferma dove gli pare, pranza in un posto differente da quello in cui aveva pranzato
il giorno prinma. A volte si ferna e torna indietro per esplorare una grotta o per osservare
un'interessante formazione rocciosa. Di nuovo al tranonto, alle sei, giunge a valle, avendo
ripercorso il sentiero che |'aveva portato alla vetta.

Esi ste necessarianente un punto del percorso in cui lo scalatore si € trovato esattanente alla
stessa ora della giornata sia durante la salita che durante | a di scesa?

[SOLUZIONE]

Il grafico che segue nobstra due linee curve: quella che va da B alle 6 del mattino ad A alle 6

del pomeriggio € il percorso tenuto dallo scalatore lungo il sentiero che porta alla vetta
del l a nontagna, quella che va da A alle 6 del mattino a B alle 6 del poneriggio € il percorso
del | a di scesa.

L' asse vertical e descrive i luoghi, nentre |'asse orizzontal e descrive il tenmpo, dalle sei de

mattino alle sei del pomeriggio, sia durante |la salita sia durante |a discesa. Bisogna notare
che |'unica condi zione per la risoluzione del problena &€ la continuita della funzione che
descrive il procedere dello scalatore (ovvero, |Io scalatore non puo saltare da un punto de
sentiero, per esenpio da una roccia, a un punto piu in basso evitando parte del sentiero).
Comi & nostrato dal grafico, indipendentenente dall'aspetto delle due linee curve (ovvero dalla
velocita tenuta dallo scalatore in ogni punto, dal fatto che lo scalatore si ferm oppure no o
che persino torni indietro di qual che passo), ci deve essere un punto sul sentiero che |lo

scal atore deve raggi ungere esattanente nello stesso istante sia durante la salita sia durante
| a di scesal

punto di intersezione

Vetta della montagna ANTA S T R SR ] SR A

Piedi della montagna B -+ B

6 ' S :
del mattino - . . del pomeriggio
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Le botti di acqua e vino [Soluzione]

109| Le botti di acqua e vino

Due botti contengono rispettivanmente 100 litri di acqua e 100 litri di vino. Si stilla in una
caraffa 1 litro di vino dalla botte del vino e si versa nella botte piena d acqua. Si rienpie
poi la stessa caraffa con 1 litro di acqua e vino dalla botte piena d acqua e la si rovescia in
quel l a piena di vino. Dopo queste due operazioni ciascuna botte contiene ancora 100 litri di

|'i qui do.

A questo punto, c¢'é pil acqua nel vino, piu vino nell'acqua o | e concentrazioni sono pari?

[SOLUZIONE]

Le concentrazioni sono pari!
Dato che, al termine delle niscelazioni, il volume & senpre di 100 litri per ogni botte, il

vol une occupato, ad esenpio, dall'acqua nel vino & quello lasciato |libero dal vino che non c'e
piu e che sta nella botte piena d' acqua.

Travaso Botte Contenuto

i 1 1001 acqua (acqua 100%
2 1001 vino (vino 100%
2 1 1001 acqua + 1l vino (acqua 99% vino 1%
2 100l vino - 1l vino =
= 99l vino (vino 100%
3° 1 1001 acqua + 1l vino - 0,99l acqua - 0,01l vino =
= 99, 01l acqua + 0,991 vino (acqua 99% vino 1%
2 991 vino + 0,991 acqua + 0,01l vino =

= 99,01l vino + 0,99l acqua (vino 99% acqua 1%
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Le 3 bistecche [Soluzione]

110| Le 3 bi stecche

G orgi o vuol e cuocere tre bistecche il piu rapidanente possibile, ma purtroppo
sulla sua griglia ne stanno sol o due per volta. QOgni bistecca deve cuocere due
mnuti per lato. Qual € il tenpo nmininb nel quale Gorgi o puo cuocere tutte e

tre |l e bistecche?

[SOLUZIONE]

Nel caso piu ovvio, Gorgio cuoce due bistecche da un lato per due minuti, poi le gira per
farle cuocere per altri due minuti dal |lato opposto e poi nette a cuocere |la terza bistecca da
sola, prima da un lato e poi dall'altro, per quattro minuti conplessivi. Il tenpo totale

i mpi egato da G orgi o per cuocere |le due bistecche & cosi pari a otto mnuti.

Noti ano pero che Gorgio, negli ultim quattro minuti, ha cotto una sol a bistecca,
sottoutilizzando la griglia. Provianp quindi a cercare un'altra conbi nazi one che massini zz

| "uso della griglia: prim cuoci anb due bistecche da un |ato per due mnuti, poi ne nettiano
una da parte e nettiano a cuocere la terza. Dopo due nminuti, girianp quest'ultima, tirianmo via
quella interamente cotta, portianp sulla griglia quella nessa da parte. Due m nuti ancora e
abbiamb ultimato |la cottura delle due bistecche che sono sulla griglia. Adesso Gorgio ha

i npi egato sei minuti in totale, durante i quali la griglia non &€ stata nai sottoutilizzata.
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Una stanza buia [Soluzione]

111| Una stanza bui a

Carlo entra in una stanza buia con un solo fianmfero in tasca. Nella stanza ci sono un
fornello a gas, un lune a petrolio e una candela. Carlo vuol e accendere tutto nel nodo piu
| ogi co possibile, ma desidera anche accendersi una sigaretta. Cosa dovra accendere per prinp?

[ SOLUZI ONE]
Il fiamm fero natural nente !
EEEEEE MENTE MENTE
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Droodle [Soluzione]

112 | Dr oodl| e

| droodl es sono di segni schematici che danno |'inpressione d
vol er rappresentare qual cosa senza pero darne un'imagi ne
evi dent e.

Il droodl e seguente potrebbe significare tante cose. Prova ad
i mmgi nare cosa potrebbe rappresentare.

I | s

[SOLUZIONE]

Ecco al cune delle soluzioni classiche raccolte per il precedente droodl e:
« quattro el efanti che esam nano un ponpel mo
o paesaggi o i ndustriale con la luna inquadrata tra quattro cimniere
e« quattro escl amazi oni che gareggi ano per | o stesso punto
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Droodle [Soluzione]

113 | Dr oodl| e

| droodl es sono disegni schematici che danno |'inpressione di voler
rappresentare qual cosa senza per o darne un'imragi ne evi dente

Il droodl e seguente potrebbe significare tante cose. Prova ad

i nmagi nare cosa potrebbe rappresentare.

[SOLUZIONE]

La sol uzione cl assica del precedente droodle é:
e« uono con papillon rimsto preso tra le porte di un ascensore
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6 gatti [Soluzione]

114 6 gatti

6 gatti prendono 6 topi in 6 mnuti.
Quanti gatti occorrono per prendere 60 topi in 60 mnuti?

[SOLUZIONE]
Senpre 6!
Infatti, dire che 6 gatti prendono 6 topi in 6 mnuti, equivale a dire che ognhuno di quei gatti
prende 1 topo in 6 minuti. Se 1 gatto prende 1 topo in 6 mnuti, in 60 mnuti ne avra presi 10.

Qui ndi saranno necessari 6 gatti per prendere 60 topi in 60 mnuti!
Ma si puo anche ragionare cosi: dire che 6 gatti prendono 6 topi in 6 mnuti, equivale a dire
che 6 gatti acciuffano 1 topo al minuto, quindi in un'ora ne avranno acciuffati 60.
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Il circolo di bridge [Soluzione]

115| !l circolo di bridge

Un signore nolto grasso che non gradi sce fare novinmento e affaticars
nolto, si reca ogni venerdi, in autobus, al circolo di bridge. Ha a
sua di sposi zi one due fermate, una dista 100 netri dal circolo, |I'altra
200 netri.

Tenuto conto che |'uonp intende fare neno fatica possibile per

raggi ungere il circolo, perché sceglie senpre quella situata a 200
netri di distanza?

[SOLUZIONE]

Il circolo & si trova a neta collina, per cui quel signore preferisce |a seconda fernmata per
fare 200 netri in discesa, piuttosto che la prima che gli costerebbe farne 100 in salita.
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Il ritorno a casa [Soluzione]

116 Il ritorno a casa

Dopo un lungo viaggio durato anni, un giovane torna a casa. Ad accoglierlo trova |a cognata del
marito dell'unica sorella di sua madre. Dato che il marito non ha fratelli, chi & |a donna che
|l o ha accolto?

[SOLUZIONE]

Sua nmadr e!
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17 pastelli [Soluzione]

117 | 17 pastelli

Un gioco a due con 17 pastelli: ognuno dei due giocatori prende di volta in volta 1, 2 o 3
pastelli. Vince chi si inpadronisce dell'ultino pastello.
Si pud vincere a col po sicuro?

[SOLUZIONE]
Si! Vince chi si inpadronisce del 13° pastello. Infatti sia che il suo avversario ne prenda 1,
2 03, I'ultim comunque arrivera a |ui.
Ma, per assicurarsi il 13° pastello, il giocatore deve prendere subito (cone |'ultimo di tre
pastelli) il 5° e il 9°.
Quando anbedue i giocatori conoscono il trucco, vince chi gioca per prino.
[EEEEE MENTE MENTE
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100! [Soluzione]

@ 100!

Odinare i nuneri da 1 a 100 in un quadrato 10x10 di sponendoli secondo | e seguenti regole:
e inserire il nunero 1 in una casella a scelta

o procedere nunerando progressivanmente fino a 100, distanziando il numero successivo
all'ultino scritto di 2 caselle in orizzontale, o di 2 caselle in verticale, o di 1
casella in diagonal e.

[SOLUZIONE]
Trovare una sol uzi one a questo gi oco, andando per tentativi, & davvero un bel ronpicapo!
Conunque una del |l e possibili soluzioni & |la seguente:
1 43 22 2 44 23 3 45 24 4

32 =5 12 33 =4 14 34 &1 1= 35

21 &8 78 0 &9 i 89 70 = 4e

12 42 =3 L) 93 &2 29 24 25 =)

=1 =1 20 =) =ia] 71 B2 &0 16 1)

=2 &7 79 91 100 25 92 &3 = 47

11 41 = a7 =} g& 28 72 26 =)

30 = 12 g4 S8 15 83 59 17 37

=1 =1 80 =0 &5 73 43 & 74 43

10 40 29 3 39 20 =i =g 27 7
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Straordinari [Soluzione]

119| St raordi nari

Un i npi egat o ha guadagnato 1200 euro in un nese, includendo anche |'indennita per le ore
straordinarie effettuate. Sapendo che | o stipendio base nensile & 900 euro in piu
dell'indennita per le ore straordinarie, a quanto ammonta | o stipendio dell'inpi egato?
[SOLUZIONE]
Essendo |la differenza tra lo stipendio base e |'indennita per le ore straordinarie di 900 euro,
i 300 euro (1200 - 900) proverranno per forza, in parti uguali: 150 euro dallo stipendio base e
150 euro dagli straordinari, perché ogni altra ripartizione di questi 300 euro accrescerebbe o
di mi nuirebbe la differenza tra lo stipendio e |'indennita e nodificherebbe la cifra di 900 euro

che ci é stata fornita.

Si avra dunque uno stipendi o base di 900 + 150 = 1050 euro, da cui segue: 1050 + 150 (per gl
straordinari) = 1200 euro

Al o stesso nodo si poteva giungere alla risoluzione inpostando il seguente sistena natenmatico
di 2 equazioni in 2 incognite:

i ndennita + 900
i ndennita = 1200

sti pendi o base
sti pendi o base

=+

che risolto da

i ndennita = 150
sti pendi o base = 150
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7 fiammiferi [Soluzione]

120| 7 fiamm feri

Di sponianmo 7 fiamm feri sul tavolo, come in figura:

Spostando 2 dei 7 fiammiferi si possono ottenere una identita o un'uguaglianza.

[SOLUZIONE]

L'identita: VI =1 (radice quadrata di 1 = 1) e |'uguaglianza: XI = 11 (uguaglianza in
nuner azi one romana e araba del nunero 11):
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La moneta [Soluzione]

121| La nonet a

Una persona offre in vendita al direttore di un nuseo una vecchia noneta con la dicitura "540
a.C.", ma il direttore non prende nenmeno in considerazione |'acquisto e anzi chiama |a
pol i zi a. Perché?

[SOLUZIONE]

Perché se | a noneta fosse stata autentica, chi |'aveva fabbricata, |avorando nel 540 a.C., non
avrebbe potuto sapere della futura nascita di Cristo!
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Lo sparo [Soluzione]

122| Lo sparo

Un uono che maneggi ava un fucile a canna |unga senza farci troppa attenzione si €& sparato
accidental mente alla testa. Cerchiano di capire cosa sia successo: i fucili di quel tipo sono
| unghi e uno si puo sparare accidentalmente a un piede, ma non alla testa. Inoltre non puo
essersi trattato di un colpo di rinbalzo perché |'uonb si trovava in aperta canpagna. Cos'e
successo?

[SOLUZIONE]

Il colpo gli parti verso |I'alto, in verticale, e la pallottola |o col pi di scendendo
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Un uomo giace nel deserto [Soluzione]

123| Un uono gi ace nel deserto

Qui dando una jeep nel Sahara incontrate un uonp che giace a faccia in giu sulla sabbia, norto.
Intorno non si vedono tracce di alcun genere e sono giorni che non soffia il vento, che
potrebbe cancellare ogni inpronta. Cercate nello zaino sulla schiena del norto. Cosa trovate?

[SOLUZIONE]

Un paracadute che non si era aperto!
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L'acquisto di un'automobile [Soluzione]

L' acqui sto di un' aut onobil e
124 [di Filippo Spadar o]

Un uonmb vol eva acqui stare un' autonobile. L'acqui sto poteva essere effettuato scegliendo fra due
di verse nodalita di paganento:

(a) si pagava |'intero inporto di 22'500 euro in un'unica rata, al 1° Gennai o 2000;

(b) si suddivideva il paganmento in tre rate, ognuna da 7' 765 euro, alle scadenze del 1° Gennaio
2000, del 1° gennaio 2001 e del 1° Cennai o 2003.

Il cliente dapprinma propendeva per |la nodalita (a) perché |'inporto conpl essivo da shorsare era

inferiore a quello risultante dai paganenti delle tre rate del caso (b). Ma venuto a conoscenza
di una forma d'investinento bancario che gli avrebbe fruttato un interesse annuo netto fisso
del 4,25% ci ripenso, e valuto se fosse stato piU conveni ente propendere per la nodalita (b),
in base alla considerazione che | e sorme a paganento dil azionato gli avrebbero fruttato degli

i nteressi che nel caso (a) sarebbero venuti a mancare.

Qual e caso sarebbe stato pi U conveniente per il cliente e perché?

Prendi ano i n esane anche |'inflazione annua approssi mata fissa al 2% annuo durante tutto il

triennio 2000-2003 e | e inposte statali sugli investinenti pari al 12,50% annuo.
[SOLUZIONE]

La risposta a questo problema si basa sul concetto di arbitraggio: due nodi diversi d

ef fettuare un paganento futuro devono avere |o stesso valore, altrinenti uno soltanto sara
utilizzato.

Com nci anb senza considerare | 0 nfl azi one annua, |e spese per comm ssioni bancarie, |e inposte
statali sugli investinenti, ecc..

Ragi oni amb nel caso (b) e mettianoci nei panni del cliente, all’1 gennaio 2000. Diciam Vp il

val ore attuale del debito o |’ ammpntare che & necessario investire oggi e Vg il valore finale
del debito, ossia |'amontare da pagare tra un anno. Poiché "V, oggi piu gli interessi i annui"
e "Vg tra un anno" estinguono entranbi il debito, devono avere |o stesso val ore:

VE=Wa. (141
Qui ndi nel caso (b), avreno che il valore V, da accantonare ora per far fronte ai debiti futur

sara pari a:

7705 5 7765
(TR0 Q47 T (H 0 04205
Da cui, Vap = 22'358,23 euro, con un risparmo di r = 22'500 — 22' 358,23 = 141,77 euro.

o=t

Prendianpb in esane il quesito enunciato, considerando |’'inflazione annua, e le trattenute
statali sugli investinmenti.
Ragi oni anb senpre nel caso (b). Il valore finale del debito Vg, ossia |’'ammontare da pagare tra
un anno, sara intaccato da inflazione f e decurtato da spese s. Vale senpre il principio che
"Va 0ggi piu gli interessi i annui, meno |l e spese e |'inflazione" e "Vg tra un anno" estinguono
entranbi il debito, quindi devono avere | o stesso valore:

e R e
Qui ndi nel caso (b), avrenp che il valore V, da accantonare ora per far fronte ai debiti futur

sara pari a:

Far=t= 7765

Vo = 7765 + &
[1+0,0425 - (1-0,01253] - [1 - 0,02]

2
{[1+0,0425 - {1 - 0,01253]-[1- 0,02]%F
Da cui, Vap = 22'816,95 euro, con un esborso ulteriore del cliente pari a e = 22'816,95 - 22' 500

= 316,95 euro. E indubbio che il cliente, se disporra del denaro contante, propendera per |la
nodalita (b)!
Il caso (b) tornera ad essere piu conveniente del caso (a) solo se il cliente trovera una forma

d’ i nvestinmento bancario che gli frutti un interesse annuo netto fisso i alneno pari al valore
determ nat o da questa equazi one (di secondo grado, quindi uno solo sara valido al nostro
scopo) :
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L'acquisto di un'automobile [Soluzione]

=t 7765

22500 = 7765 + : + 5

La soluzione & un tasso d'interesse i e 5,8% (soluzioni: i; = 0,0576 e i, = -1,538).
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Il contenuto di sei caraffe [Soluzione]

125 || contenuto di sei caraffe

G no propone di rallegrare una cena tra amici proponendo un gioco. Si tratta d'indovinare i
contenuto di sei caraffe coperte, contenenti, in ordine sparso, vino bianco, vino rosso ed
acqua, sulla base di un suo piccolo suggerinmento: "Una brocca di vino rosso si trova fra due d
vi no bi anco, nessuna con |'acqua si trova alle estremta della fila né a fianco di una di vino
bi anco, e due di vino rosso si trovano ciascuna i medi atamente prima di una caraffa di vino

bi anco. C & al meno una caraffa con ciascuno dei contenuti."

| mmagi nando | e brocche nunerate da sinistra dall'uno al sei, sapreste stabilire il contenuto d
ci ascuna di esse?

[SOLUZIONE]

Da sinistra a destra il contenuto delle 6 caraffe risultera il seguente: 1.Vino rosso, 2.Acqua,
3.Vino rosso, 4.Vino bianco, 5.Vino rosso, 6.Vino bianco.

Met odo di risoluzione con schemn

1 2 3 4 5 B

Vino Rossg O X O X 0 X
Vino Bianco X X X 0 X 0
Acqua X 0O X X X X

Si procede inserendo nello schema due X, rispettivanmente ad 1- Acqua e 6- Acqua, per escludere |a
presenza di brocche contenenti acqua alle estremta della fila.

Si segnhano alternate, con O a partire dalla posizione 3, una brocca di vino rosso, una di vino
bi anco, una di vino rosso e una di vino bianco, ovvianmente escludendo con delle X, lungo |le

col onne dove sono state poste le O |le brocche di altri contenuti. Se tale disposizione
partisse dalla colonna 1 o dalla 2 si noterebbe subito che cosi facendo non sarebbe possibile
avere al cuna brocca di acqua

Si segna con Ola casella 2-acqua e ovvianente |la 1-vino rosso, perché nessuna brocca con acqua
si trova a fianco di una contenete vino bianco
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Un uomo dipinge una stanza [Soluzione]

126| Un uono di pi nge una stanza

Se un uono di pinge una stanza in 4 ore e un suo am co ne inpiega 2, quanto tenpo
i mpi egher ebber o di pi ngendol a i nsi ene?

[SOLUZIONE]

Il prino uonp lavora alla velocita di 4 ore/stanza nmentre il suo amico alla velocita di 2

ore/ stanza. Capovol gendo i valori ottenuti e ragionando in termni di stanze all'ora ottenianp
rispettivanmente 0,25 stanza/ora e 0,5 stanza/ora, che sommati, dato che i 2 lavorano insieng,
danno 0,75 stanza/ora. |l tenpo inpiegato per dipingere 1 stanza sara qui ndi

t

1 stanza - 1/0, 75 oral/stanza =

= 4/3 ora =

=(1 + 1/3) ora =
=608+ 60N/E8.=
=020 —==

= 80 m nut
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ABCDEFG [Soluzione]

127 | ABCDEFG

Trovare quel numero ABCDEFG che sconposto nei quattro gruppi di 4 cifre consecutive possibili
ABCD, BCDE, CDEF e DEFG pernette di ottenere quattro nuneri nultipli di 13!

[SOLUZIONE]

L' uni co nunero che genera quattro nuneri divisibili per 13 & 6' 734' 589!
I nuneri generati sono: 6'734, 7'345, 3'458 e 4'589.
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Giraffe e struzzi [Soluzione]

128| Graffe e struzzi

Esi stono di sturbi neurologici in cui |'uonp che ne € affetto non riesce a integrare singole
caratteristiche fino a poter riconoscere |e cose che vede nella loro interezza. L'enignma che
vi ene proposto estrem zza tale incapacita e tratta di un uono vittinma di un particol are

di sturbo neurol ogico tale che pudo vedere |la parte nma non il tutto.

Un giorno quest' uonp affetto da tale disturbo visitd una parte di uno zoo e vide, fra altre
cose, 30 occhi e 44 ganbe.

Un acconpagnatore gli spiegdo che davanti a lui c'erano struzzi e giraffe.

"Ah!", disse il malato, che perd godeva di efficienti capacita di ragi onanmento, "Adesso so
esattamente quante giraffe e quanti struzzi ho visto."

Quanti erano, dunque?

[SOLUZIONE]
Dato che sia giraffe che struzzi hanno 2 occhi, il nunero degli animali che |'uonb ha visto &
ovvi anente 15. Quanto alle zanpe invece c'é da notare che nentre le giraffe ne hanno 4, gl
struzzi ne hanno 2, quindi il sistena di equazioni che risolve il caso & il seguente:

2-giraffe + 2.struzzi = 30
4.giraffe + 2-struzzi = 44

Oterreno che le giraffe erano 7 e gli struzzi 8.
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Una nave [Soluzione]

129| Una nave

Una nave viaggia tra Genova e Napoli a 20 miglia (nautiche) |'ora, nmentre conpie il tragitto di
ritorno a 30 miglial'ora grazie al vento favorevole. Qual é stata |la sua velocita nmedi a?

[SOLUZIONE]

Attenzione a non fare |'errore di considerare che entranbe i viaggi abbiano richiesto | o stesso
nunero di ore! In realta anbedue hanno coperto | a stessa di stanza ma non nello stesso tenpo.
Prendi anbo una di stanza x e notianp che all'andata | a nave i npiega un tenpo:

tp =x mglia - 1/20 h/mglia = x/20 h
nmentre al ritorno:
tp = x miglia - 1/30 h/mglia = x/30 h

Quindi la distanza totale di 2x viene coperta alla velocita nedia di:

Vm= 2x miglia / (x/20 + x/30) h = 24 niglia/h

All o stesso npbdo, si pud ragionare in termni di tassi nmedi. Mentre le nedie aritnetiche si
cal col ano di vi dendo |a somma dei valori degli elenenti per il loro nunero, i tassi nedi si

cal col ano dividendo il nunero degli elenmenti per |a sonma dei reciproci dei numeri. In questo
caso si avrebbe:

tasso nedio = 2 / (1/20 + 1/30) = 24
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Frutta [Soluzione]

130| Frutta

Cosa fa 13 nele piu 6 arance piu 4 pere?

[SOLUZIONE]

Un sacco di fruttal
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Le tre scatole [Soluzione]

131| Le tre scatole

C sono tre scatole: la prima contiene due palline bianche, |a seconda due palline nere e |la
terza una bi anca e una nera.

Sui rispettivi coperchi ci sono le scritte BB, NN e BN na nell'apporre le etichette & stata
fatta confusione e i coperchi risultano in disordine, in nmodo tale che quello che c'é scritto
sul coperchi o sicuranente non coinci de con quanto & contenuto all'interno della scatol a.
Senza guardare all'interno di ogni scatola, quante palline & necessario estrarre, al mnino,
per determinare |'esatto contenuto delle tre scatol e?

[SOLUZIONE]

Sara sufficiente estrarre una sola pallina, purché dalla scatola dove c'é scritto BN
Se, ad esenpio, la pallina estratta & bianca: poiché sappi ano che sicuranente |'etichetta &

sbagliata, il contenuto di quella scatola sara necessarianente BB; | o scatol one marcato BB
conterra quindi due palline nere (e andra con il coperchio NN e | o scatol one marcato NN
conterra una pallina nera ed una bianca, quindi andra con il coperchio BN

St esso ragi onanento se |la pallina pescata & nera.

Una domanda: se la prima estrazione fosse avvenuta all'interno della scatola contrassegnata da
BB, o di quella contrassegnata con NN, sarebbe bastata una sola estrazi one?
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L'eta di Roberto [Soluzione]

132| L'eta di Roberto

Passeggi avo con Roberto. Avevo dinmenticato |a data esatta del suo conpl eanno, e gli chies

qual e fosse.

Roberto rifletté un monmento e poi, in vena di scherzi, si espresse cosi: "L'altro ieri avevo
qui ndici anni e |'anno prossinm sar0 maggi orenne".

Qual €& la data del conpleanno di Roberto e in che nbdo avrebbe potuto essere accettabile |a sua
ri sposta?

[SOLUZIONE]
L' unica possibilita & che i o passeggi avo con Roberto proprio il prinb giorno dell'anno
Se Roberto ha asserito che "l'altro ieri"” aveva quindici anni, vuol dire che il suo conpl eanno
cadeva il giorno prima, ossia il 31 dicenbre!
Sol o con questa ipotesi i conti possono tornare: il 30 dicenbre Roberto aveva ancora 15 anni

il 31 ne conpiva 16, nell'anno in corso (il 30 dicenbre successivo) avrebbe conpiuto 17 anni e
"l"'"anno prossim" ne avrebbe avuti 18.
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Quanti sono in famiglia? [Soluzione]

133 | Quanti sono in famglia?

Una voce alla radio (non si distingue se sia maschile o fermminile) dice: "lo ho | o stesso
numero di fratelli e di sorelle!"

Una seconda voce, di donna, aggiunge: "lo sono la sorella di chi ha appena parlato e rispetto a
lui ho due volte piu fratelli che sorelle."

Quanti sono in famglia?

[SOLUZIONE]

Supponi anb che | a voce alla radio che ha parlato per prim, sia una sorella. Allora |la sorella
che ha preso | a parola per seconda, si dovrebbe trovare nella stessa condizione della prim

Qui ndi avrebbe dovuto dichiarare di avere tanti fratelli quante sorelle. Invece non ha fatto
questa af fernmazi one. Pertanto chi ha parlato per prino € un fratello.

La prinma conseguenza che possianp trarre da cio € che i fratelli sono uno in piu rispetto alle
sorel | e:

fratelli = sorelle + 1

Anal i zzando ora quello che ha detto la sorella che ha parlato per seconda: essa ha detto che i
nunero dei fratelli e il doppio rispetto a quello delle sorelle, (cioé |'insienme delle sorelle
meno colei che ha parlato):

2-(sorelle - 1) = fratell

ri solvendo il sistema matematico troviano | a sol uzi one:

sorelle = 3; fratelli = 4
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La maschera [Soluzione]

134 | La mascher a

In una casa c¢'é un uono con il viso coperto da una maschera. Un altro uono sta entrando in
quell a stessa casa. L'uono mascherato non € un ladro. L'uonp che sta entrando in casa non abita
li. L'uonmo mascherato non vuol fare del male a quello che sta entrando in casa. Ma allora, che
cosa succede?

[SOLUZIONE]

L' uono in maschera e quello che entra in casa stanno parteci pando ad una festa di carneval e.
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Quattro palme [Soluzione]

135| Quattro pal ne

Un architetto di paesaggi ha |la passione per la simmetria. Gi chiedono di collocare 4 palne in
un parco in nodo tale che ciascuna stia alla stessa distanza da tutte le altre.
Cone disporra gli alberi?

[SOLUZIONE]

La sol uzione di questo enigna non pud stare sul piano, nma nella
figura del tetraedro regol are.

Infatti se pensianp in due dinensioni e disponessino e palne a
vertici di un quadrato, starebbero alla stessa distanza a tre
alla volta, ma con la quarta si troverebbero ciascuna ad una

di st anza L'u@

All o stesso nodo se nettessinmo tre palme ai vertici di un
triangol o equilatero e una al centro, quest'ultinma si troverebbe
ad una distanza dalle altre, inferiore rispetto a quanto le altre
lo sono tra di loro. A neno che |la quarta pal ma non venga posta
su una salita nolto ripida o in una buca nolto profonda ne

suol 0. Ora anche la quarta pal ma potra essere equidistante dalle
altre (in figura a lato vedi anb un tetraedro regol are che

pernette |l e due possibili soluzioni).

Consi derando il prinp caso, che & artisticamente piu piacevol e,
bastera collocare la quarta palma su una collinetta i cui clivi siano i lati di 3 triangol
equilateri i cui rimnenti vertici, presi a 2 a due, sono posti nelle pal me sul piano.
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Una farmacia malandata [Soluzione]

136| Una farnmaci a nal andat a

In una farnacia nal andata gli strunmenti sono pochi e nalridotti, nma |'esperienza del

proprietario riesce a sopperire a tutte |le esigenze; un giorno il vecchio farnmacista ordina a
garzone: "Prendim dal boccione dell'arsenicato di iodio 10 ml esatti!"
Il ragazzo va nel retrobottega, trova il boccione, ma si accorge di disporre per |la nisurazione

sol o di due vecchi recipienti da nezzo litro: sul prinm non si distingue piu al cun segno
mentre sul secondo si | eggono appena | e gradazioni corrispondenti a 190, 250 e 320 nl. Mentre
sta ragi onando sul cone fare, dal negozio il farmacista tuona: "So che ci sono solo quei due
vecchi recipienti na io quel lavoro |'ho fatto nille volte! Bastano solo 5 travasi!"
Sapendo che per "travaso" si intende ogni variazione del contenuto di uno qual siasi dei due
recipienti, qual & |a sequenza dell e operazioni da conpiere?

[SOLUZIONE]

I ndi cando con 2 cifre, rispettivanmente il contenuto del recipiente graduato e di quello senza
seghi, ecco gli effetti dei 5 travasi

1. (dal boccione) 320 - 0

2. 0 - 320
3. 250 - 70
4. (nel boccione) 190 - 70
535250510
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In uno stesso scompartimento [Soluzione]

137| | n uno stesso sconpartinento

In uno stesso sconpartinento del diretto M| ano - Bol ogna vi aggi ano sei persone: tre distint
signori ben vestiti e posati, il sig. Viviani, il sig. Govannini e il sig. Bergamaschi, e tre
brutti ceffi, disordinati, trascurati e nal vestiti, che sono in ordine: un |adro, uno
scassinatore e un uonp dedito a estorsioni

Per una pura coincidenza i tre giovani delinquenti hanno | o stesso cognone dei tre signori per
bene.

Quali sono i cognom dei tre giovani delinquenti e dove abitano? Deducetel o dall e seguent
prenesse:

1. il sig. Bergamaschi abita a Bol ogna;

2 |l o scassinatore vive in un grosso paese proprio a neta strada fra MIano e Bol ogna;

3. il sig. Govannini ha cinque banbini

4. fra i distinti signori dello sconpartinmento, quello che abita piu vicino allo scassinatore

ha un nunero di figli tre volte nmaggiore rispetto a quest'ultino;

5. il signore per bene che ha | o stesso none dell o scassinatore sta di casa a M| ano;
6. Viviani e il |ladro giocano spesso al biliardo al bar sotto casa;
7. il ladro abita al capolinea termnale del treno.

[SOLUZIONE]

Per facilitare le nostre ricerche abbi anb costruito una tabella a doppia entrata, in cui da una
parte col |l ochianmp i cognom dei tre distinti signori, quelli dei tre brutti ceffi e le citta di
appartenenza, dall'altra | e professioni dei tre giovani delinquenti e le tre citta

d' appartenenza. |ndichiano con F (=fal so) |a conbinazione che in base al nostro ragi onamento ci
senbra sbagliata, e con V (=vero) quella che ci senbra giusta.

_Gn:wannlm Eergamaschl ‘_v’lwam Giovannini|Bergamaschi [Miviani Bologna |Milano Mi - B
ir. ir. ir. St St sr
ladra F Y F e W SN W F F
scassinatore ki F F FRCRR PR ey F F K
estorsore F F i R AR PRI L F F
Buologna F W W F i F prt s RS S
hilano N F F N F F MR WA HOHH
hi- Bao F F F F F Y HIRHRR W HRRA
Fra i distinti signori, (1) il sig. Berganaschi abita a Bol ogna, (2) |o scassinatore a neta
strada tra M-BO (4) il sig. Govannini, che (3) ha un nunero di banbini che non & divisibile
per tre e non abita vicino allo scassinatore; non resta che il sig. Viviani, che quindi abita
tra M-BO ed ha un nunero di figli tre volte nmaggiore rispetto a quest'ultino. (5) Il sig.

G ovanni ni deve per esclusione abitare a Mlano e pertanto € lui che ha | o stesso cognone dell o
scassi nat ore.

Sappi anb (6) che Viviani gioca al biliardo con il |adro; dunque il |adro non pud chiamar si

G ovanni ni e nemmeno Viviani. Si deve allora chiamare Berganaschi e di conseguenza i

del i nquente dedito ad estorsioni € Viviani che (7) abita a Bol ogna, nello stesso condoni ni o de
| adro.
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Il prezzo del vino [Soluzione]

138| || prezzo del vino

Una bottiglia di vino rosso costa 20€ e il vino vale 18€ piu del vetro. Dunque quanto vale i
Vi no?

[SOLUZIONE]

Chiamanmb R il vino rosso, Vil vetro e Bla bottiglia, intesa conme vino piu vetro. Avreno:

B = 20€

B=R+V

R =V + 18€

Ri sol vendo il sistenn otteniam che il vetro vale 1€, nmentre il vino 19€, con un totale e una
di fferenza che sono quelli richiesti, cioe 20€ e 18€.
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La barzelletta [Soluzione]

139| La barzelletta

Un giorno Alice dice a Carla: "Ho sentito da Paola questa barzelletta divertentissim" e
comincia a raccontarl a.

Ma Carla la inforna: "La conosco gia!"

"Te | ' ha gia raccontata Paol a?" chiede Alice.

"No", risponde Carla a dire il vero non |'ho nmai sentita né letta prinma di adesso."
Com & possi bil e?

[SOLUZIONE]

Le barzellette qual cuno deve pur crearle! E in questo caso infatti & stata Carla ad inventarl a.
Quindi |'ha raccontata a Paola che a sua volta |'ha fatta conoscere ad Alice. E per questo che
quando Alice ha comi nciato a raccontarla a Carla, quest'ultinma |a conosceva gia, pur non
avendol a mai sentita.
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Quattro parenti [Soluzione]

140 | Quattro parenti

Quattro parenti passano una piacevolissim giornata insienme. Pur essendo quattro in tutto
bastano a formare una grande famiglia. Tra di loro infatti ci sono un padre e una nadre, un
figlio e una figlia, una sorella e un fratello, una zia e uno zio, una nipote, un nipote e due
cugini, e tutte queste parentele intercorrono all'interno del gruppo (il padre & padre di un
altro menbro del gruppo, e cosi via), ma non ci sono di mezzo nmatrinoni fra parenti.

Com & possi bil e?

[SOLUZIONE]

La tentazione di cominciare a ragionare dal padre e dalla nmadre, che sono i prim di tutta la
famglia a essere citati, cone una coppia sposata con un figlio e una figlia che sono fratello
e sorella, non soddisfa e altre condi zi oni del ronpicapo.

Se decentriano, allontanandoci da questa tentazione, possianp trovare un' altra configurazi one:
ci sono una sorella e un fratello, tutti e due sposati (i rispettivi coniugi non sono
presenti), e ci sono anche la figlia della sorella e il figlio del fratello (o la figlia de
fratello e il figlio della sorella): nel prinbp caso |la sorella sara sorella del fratello e
madre della figlia, mentre la figlia sara cugina del figlio e nipote del fratello, che

ovvi amente sara suo zio, e cosi Vvia.
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